10 prompts basicos con
ChatGPT para Ciencias
Sociales

Guia practica: Crea actividades didacticas efectivas y
atractivas para tus estudiantes

José Luis de la Torre Lorente / José Luis de la Torre Diaz
DaMarkusWolf / @UtopolLibre



Introduccion

En un mundo cada vez mas interconectado y digitalizado, la educaciéon enfrenta el
desafio constante de adaptarse y evolucionar. Las aulas de hoy ya no se limitan a
pizarras y libros de texto; ahora, las herramientas digitales y las plataformas en linea
desempefian un papel crucial en la formacién de los estudiantes. En este contexto, "10
prompts basicos con ChatGPT para ciencias sociales" emerge como una guia esencial
para aquellos educadores que buscan integrar la tecnologia en sus metodologias de

ensefanza.

ChatGPT, una herramienta de inteligencia artificial desarrollada por OpenAl, ha
demostrado ser una valiosa aliada en diversos campos, incluido el educativo. Su
capacidad para generar contenido, responder preguntas y adaptarse a diferentes
tematicas la convierte en una herramienta versatil para profesores y educadores. Este
documento se presenta como un puente entre la tecnologia avanzada de ChatGPT y las
necesidades especificas de las clases de ciencias sociales, proporcionando ejemplos

practicos, consejos y estrategias para maximizar su potencial en el aula.
Objetivo del documento:

El principal objetivo de este documento es ofrecer a los profesores de ciencias sociales
una guia practica y facil de seguir para la creacion de actividades didacticas utilizando
ChatGPT. A través de 10 prompts especificos, se proporcionan ejemplos concretos de
como plantear preguntas y como esperar respuestas de la herramienta, adaptando su
potencial a temas y conceptos propios de las ciencias sociales. Ademas, se busca
inspirar a los educadores a explorar nuevas formas de ensefianza, fomentando la

creatividad, el pensamiento critico y la interaccién tecnoldgica en el aula.

José Luis de la Torre Diaz

Director de EducaHistoria.com

José Luis de la Torre Lorente
DaMarkusWolf.cat



Diseflar cuestionarios (tests)

‘=| Usa ChatGPT para disefar cuestionarios sobre temas de ciencias sociales.

Prompt: "Crea un test de 20 preguntas sobre el tema de [tema] para la asignatura de
[asignatura y nivel]. Recuerda marcar la respuesta correcta.”

Crea un test de 5 preguntas sobre el tema de la Revolucion Industrial para la
asignatura de Historia del Mundo Contempordneo de 4° de la ESO. Recuerda marcar la
respuesta correcta.

iClaro! Aqui tienes un test mas corto de 5 preguntas sobre la Revolucién
Industrial:

¢(En qué siglo comenzdé la Revolucidén Industrial?

a) Siglo XVII

b) Siglo XVIII

c) Siglo XIX

d) Siglo XX

Respuesta correcta: b) Siglo XVIII

;Dbénde se considera que comenzdé la Revolucidén Industrial?
a) Francia

b) Alemania

c) Reino Unido

d) Estados Unidos

Respuesta correcta: c) Reino Unido

¢(Cudl fue la principal fuente de energia utilizada durante la Revolucién
Industrial temprana?

a) Carbdn

b) Petrdleo

c) Electricidad

d) Gas natural

Respuesta correcta: a) Carbdn

¢(Qué movimiento social buscaba mejorar las condiciones laborales y salariales de
los trabajadores durante la Revolucién Industrial?

a) Movimiento obrero

b) Movimiento feminista

c) Movimiento estudiantil

d) Movimiento pacifista

Respuesta correcta: a) Movimiento obrero

(Qué importante movimiento politico y social surgidé en la década de 1960 en
respuesta a las preocupaciones ambientales relacionadas con la industrializacién?
a) Movimiento feminista

b) Movimiento pacifista

c) Movimiento ecologista

d) Movimiento estudiantil

Respuesta correcta: c) Movimiento ecologista

Espero que estas preguntas sean Utiles para evaluar el conocimiento de tus
estudiantes sobre la Revoluciodon Industrial.



Lineas de tiempo

: Pide a ChatGPT que te ayude a elaborar lineas de tiempo

Prompt: "Sugerencias para una linea de tiempo [caracteristicas de la linea de tiempo]
sobre [tema de la linea de tiempo]"

Sugerencias para una linea de tiempo con los 15 eventos mds importantes sobre la
historia de la Antigua Roma.

Fundacidén de Roma (753 a.C.): Segun la leyenda, Rémulo y Remo fundaron la ciudad
de Roma en esta fecha.

RepUblica Romana (509 a.C.): El fin de la monarquia dio lugar a la Republica, con
un gobierno de senadores y magistrados elegidos.

Guerras Panicas (264-146 a.C.): Conflictos con Cartago que resultaron en la
expansion de Roma y la destruccién de Cartago.

Asesinato de Julio César (44 a.C.): El asesinato de Julio César marcd el final de
la Republica y el 1dinicio del Imperio Romano.

Augusto se convierte en el primer emperador (27 a.C.): Octavio, conocido como
Augusto, se convierte en el primer emperador de Roma, marcando el comienzo del
Imperio Romano.

La construccién del Coliseo (70-80 d.C.): ELl Coliseo, un icdnico anfiteatro
romano, fue construido durante este periodo y se convirtidé en el lugar de eventos
histéricos y entretenimiento.

La erupcidén del Monte Vesubio (79 d.C.): La erupcidn de este volcan destruyd la
ciudad de Pompeya y Herculano, proporcionando valiosa informacién arqueolodgica
sobre la vida romana.

Edicto de Milédn (313 d.C.): El emperador Constantino emitié el Edicto de Milén,
que permitia la tolerancia religiosa en el Imperio Romano y marcé un cambio hacia
el cristianismo.

Caida de Roma (476 d.C.): EL Ultimo emperador romano, Romulo Augusto, fue
derrocado por los barbaros germanicos, marcando el fin del Imperio Romano de
Occidente.

E1l Cisma de Oriente y Occidente (1054): Este evento condujo a la divisién de la
Iglesia Cristiana en las ramas de la Iglesia Catdélica y la Iglesia Ortodoxa,
contribuyendo a la formacién de la cultura europea oriental y occidental.



Descripcion de obras artisticas

: Utiliza ChatGPT para obtener descripciones detalladas de obras artisticas

Prompt: "Describe y analiza la siguiente obra artistica: “[obra seleccionada]” para el
alumnado de [nivel y asignatura]”

Describe y analiza la siguiente obra artistica: “Libertad guiando al pueblo de
Delacroix” para el alumnado de Ciencias Sociales de 4° de la ESO

La obra "Libertad guiando al pueblo" de Eugene Delacroix es una pintura 1icénica
que representa una escena de la Revolucidén de Julio de 1830 en Francia. Esta obra
maestra es un ejemplo destacado del movimiento artistico del Romanticismo y es muy
relevante para el estudio de la historia y las ciencias sociales.

Descripcién de la obra:

e Composicidén: La pintura muestra una escena cadtica y vibrante en la que una
figura alegdrica de la Libertad lidera a un grupo de rebeldes a través de las
calles de Paris. La figura central de la Libertad se encuentra en el centro de
la composicidon y estd personificada como una mujer joven y fuerte que lleva la
bandera tricolor de Francia en una mano y un rifle en la otra.

e Colores: Delacroix utilizé colores vibrantes y contrastantes para transmitir la
emocion y la intensidad del momento. Los tonos rojos, blancos y azules de la
bandera francesa son prominentes, y el contraste entre la luz y la sombra afade
dramatismo a la escena.

e Personajes: En el fondo de la pintura, se pueden ver diversos personajes que
representan diferentes segmentos de la sociedad francesa de la época, desde
obreros y estudiantes hasta soldados y burgueses. Cada uno de estos personajes
aporta una perspectiva Unica a la narrativa de la obra.

Andlisis de la obra:

e Contexto histérico: La Revolucidén de Julio de 1830 fue un periodo tumultuoso en
la historia de Francia en el que se derrocd al rey Carlos X y se establecid una
monarquia constitucional bajo Luis Felipe I. La obra de Delacroix captura la
pasién y el espiritu revolucionario de ese momento.

e Alegoria de la Libertad: La figura central de la Libertad es una alegoria, un
simbolo que representa conceptos abstractos. En este caso, representa la
libertad y los ideales de la Revolucidén. Su posicidén en la parte superior de una
montafia de barricadas sugiere su liderazgo y la direccién de la lucha por 1la
libertad.

e Impacto del Romanticismo: La pintura es un ejemplo destacado del estilo
artistico del Romanticismo, que enfatizaba la emocidén, la individualidad y la
expresion personal. La eleccidén de colores, la composicidén dramatica y la
representacién de la accidn capturan la esencia de este movimiento.

e Reflejo de la sociedad: Los diversos personajes en la pintura representan las
diferentes facetas de la sociedad francesa en ese momento. Esto muestra cémo los
ideales de libertad y cambio estaban presentes en todos los estratos sociales y
cémo la lucha por la libertad unia a personas de diferentes origenes.

En resumen, "Libertad guiando al pueblo" es una obra de arte importante para
comprender la historia y la cultura de la Revolucién de Julio de 1830 en Francia.
Ademds, ofrece un ejemplo vivido de cémo el arte puede capturar la emocidn y la
complejidad de los eventos histéricos y cémo refleja la sociedad y los +ideales de
su tiempo.



Role-playing educativo

: ChatGPT puede ayudarte a disefiar role-playing o simulaciones histéricas

Prompt: "Disefia una actividad tipo role-playing basada en [tema] y pensada para el

alumnado [asignatura y nivel].

Disefia una actividad tipo role-playing basada en el Tratado de Versalles (final de

la IGM) y pensada para el alumnado de ciencias sociales de 4° de la ESO.

Actividad: Negociacidén del Tratado de Versalles

Objetivos:

Comprender los antecedentes y consecuencias del Tratado de Versalles en el
contexto de la Primera Guerra Mundial.

Analizar los intereses y posturas de las potencias involucradas en las
negociaciones.

Desarrollar habilidades de negociacidn, argumentacidén y trabajo en equipo.

Instrucciones:

io

Divide a la clase en grupos, cada uno representando a una de las naciones
principales que participaron en las negociaciones del Tratado de Versalles:
Francia, Reino Unido, Estados Unidos, Alemania, y otros paises aliados si es
necesario.

Proporciona a cada grupo informacién sobre la posicidén y los intereses de su
nacién en ese momento histérico. Esto puede incluir territorios perdidos,
reparaciones de guerra, demandas econdmicas, etc. Los grupos deben investigar y
prepararse para defender sus intereses.

Designa a un moderador imparcial que dirigird las negociaciones y establecerd un
cronograma para las discusiones.

Comienza las negociaciones simuladas, en las que cada grupo debe presentar sus
demandas y argumentos. Los grupos deben tratar de llegar a acuerdos sobre los
términos del Tratado de Versalles.

Anima a los grupos a utilizar fuentes histéricas y argumentos convincentes para
respaldar sus demandas, y a considerar las implicaciones a largo plazo de sus
decisiones.

Durante el proceso de negociacién, el moderador puede plantear desafios y
obstaculos, como desacuerdos entre las naciones, protestas de la sociedad civil
o situaciones imprevistas.

Finalmente, los grupos deben llegar a un acuerdo sobre los términos del tratado,
o pueden decidir que no pueden llegar a un consenso.

Después de la actividad, organiza una discusién en clase para reflexionar sobre
las negociaciones simuladas. Discute como se llegd a un acuerdo o por qué
fracasaron las conversaciones. Pregunta a los estudiantes sobre las
implicaciones histéricas de los términos del Tratado de Versalles y cémo
influyeron en los eventos posteriores.

Esta actividad de role-playing permitird a los estudiantes sumergirse en la
historia y comprender mejor los desafios y las tensiones que rodearon la
negociacién del Tratado de Versalles al final de la Primera Guerra Mundial.
También fomentard el pensamiento critico y la comprensidén de las diferentes
perspectivas de las naciones involucradas.



Integrar apps en tu clase

: Pregunta a ChatGPT sobre como integrar tecnologia y herramientas
(aplicaciones y plataformas) digitales en tus clases de ciencias sociales.

Prompt: "Explicame como integrar [app] en clases de [asignatura y nivel] "

Explicame como integrar ChatGPT en clases de de Ciencias Sociales de 3° de la ESO

Integrar ChatGPT en clases de Ciencias Sociales de 3° de la ESO puede ser una
excelente manera de enriquecer el aprendizaje y fomentar la participaciéon de los
estudiantes. Aqui hay algunas formas en las que puedes hacerlo:

1. Introduccién a conceptos clave: Utiliza ChatGPT como una herramienta para
introducir conceptos clave de Ciencias Sociales. Los estudiantes pueden hacer
preguntas sobre temas especificos, y ChatGPT proporcionard respuestas
informativas y contextualizadas.

2. Debates virtuales: Organiza debates virtuales en clase donde los estudiantes
puedan utilizar ChatGPT como recurso para investigar y respaldar sus argumentos.
Esto les ayudard a desarrollar habilidades de investigacién y argumentacién.

3. Resolucién de problemas: Plantea preguntas o problemas relacionados con la
asignatura y pide a los estudiantes que trabajen en grupos para interactuar con
ChatGPT y encontrar soluciones. Esto fomentard el pensamiento critico y la
colaboracién.

4. Simulaciones histéricas: Usa ChatGPT para crear simulaciones histéricas en las
que los estudiantes puedan asumir roles de personajes histéricos y preguntar a
ChatGPT sobre eventos y situaciones de la época. Esto les permitird explorar la
historia de manera mas inmersiva.

5. Evaluacién y repaso: Utiliza ChatGPT para crear cuestionarios y actividades de
repaso relacionadas con los temas de Ciencias Sociales. Los estudiantes pueden
responder preguntas y obtener retroalimentacidon inmediata.

6. Investigacidn autdénoma: Anima a los estudiantes a utilizar ChatGPT como una
herramienta de investigacidén autdénoma. Pueden explorar temas de su interés vy
ampliar su comprension de la asignatura.

7. Discusiones éticas: Aborda temas éticos y dilemas morales relacionados con
Ciencias Sociales y pide a los estudiantes que utilicen ChatGPT para explorar
diferentes perspectivas y tomar decisiones informadas.

8. Proyectos 1interdisciplinarios: Fomenta la colaboracidén entre asignaturas
combinando Ciencias Sociales con otras materias como Literatura o Ciencias
Naturales. Los estudiantes pueden utilizar ChatGPT para investigar y presentar
proyectos interdisciplinarios.

9. Evaluacidén de fuentes: Ensefia a los estudiantes a evaluar la confiabilidad de
las fuentes en linea utilizando ChatGPT como ejemplo de recurso en linea y
discutiendo sus limitaciones.

10. Investigacidén contemporénea: Utiliza ChatGPT para explorar temas actuales y
relacionados con Ciencias Sociales, como eventos politicos, sociales o
econdémicos recientes.

Es importante recordar que ChatGPT es una herramienta de apoyo y no debe
reemplazar por completo las interacciones con el profesor y los compaferos de
clase. Es crucial fomentar la critica y la evaluacidén de la informacidén obtenida a
través de ChatGPT y alentar a los estudiantes a utilizarlo como una herramienta
complementaria para enriquecer su aprendizaje en Ciencias Sociales.



Busqueda de fuentes para clase

Usa ChatGPT para obtener fuentes histéricas complementarias sobre temas
= especificos. Esta pensado para trabajar con esas fuentes en clase.

Prompt: "Necesito que me propongas y me facilites [numero] fuentes histéricas que me
sirvan para trabajar [tema] en clase de [asignatura y nivel]”

Necesito que me propongas y me facilites 3 fuentes histéricas que me sirvan para
trabajar los poderes que tenia la monarquia en francia antes de la revolucidn
francesa en clase de Historia del Mundo Contempordneo de 1° de Bachillerato

Claro, aqui tienes tres fuentes histdricas que puedes utilizar para explorar los
poderes que tenia la monarquia en Francia antes de la Revolucidén Francesa en una
clase de Historia del Mundo Contemporaneo de 1° de Bachillerato:

Documento: "Edicto de Nantes" (1598)

e Descripcién: E1l Edicto de Nantes fue un decreto emitido por el rey Enrique IV de
Francia en 1598. Este edicto otorgaba tolerancia religiosa a los protestantes
(hugonotes) en un momento en que las guerras religiosas asolaban Francia. Este
documento es relevante para comprender el poder de la monarquia en asuntos
religiosos y como la monarquia podia otorgar derechos y libertades especificas.

e Uso en clase: Lee y analiza partes clave del Edicto de Nantes con los
estudiantes, destacando cémo el rey tenia el poder de tomar decisiones politicas
y religiosas significativas.

Pintura: "El Juramento del Juego de la Pelota" de Jacques-Louis David (1789)

e Descripcidn: Esta pintura icénica de Jacques-Louis David representa a los
diputados del Tercer Estado (burgueses) prestando juramento en una cancha de
tenis durante los primeros dias de los Estados Generales de 1789. La pintura
simboliza la resistencia al absolutismo monarquico y la lucha por la
representacion politica.

e Uso en clase: Muestra la pintura y discute su significado y contexto histérico.
Pregunta a los estudiantes sobre el simbolismo de la escena y cémo representa el
desafio a los poderes de la monarquia.

Extracto del "Contrato Social" de Jean-Jacques Rousseau (1762)

e Descripcién: E1l "Contrato Social" es una obra filoséfica influyente escrita por
Jean-Jacques Rousseau. En ella, Rousseau reflexiona sobre la naturaleza del
gobierno y la soberania popular. En el libro primero, Rousseau discute cémo la
monarquia absoluta se basa en un contrato social implicito entre el rey y el
pueblo.

e Uso en clase: Lee y analiza un extracto del "Contrato Social" en el que Rousseau
habla sobre el poder de la monarquia y la relacidén entre el gobierno y el
pueblo. Anima a los estudiantes a debatir las ideas presentadas por Rousseau y
cémo influyeron en la Revolucidén Francesa.

Estas fuentes histdricas proporcionaran a tus estudiantes una comprensidén mas
profunda de los poderes y la dinamica de la monarquia en Francia antes de la
Revolucién Francesa, al tiempo que fomentardn habilidades de andlisis y debate en
clase.



Series para trabajar en clase

: Pide a ChatGPT sugerencias de peliculas o series para analizar en clase.

Prompt: "Hazme [cantidad] de sugerencias de [series/peliculas] sobre [tema] pensada

para el alumnado [asignatura y nivel].

Hazme 5 sugerencias de series sobre la Revolucién Francesa pensadas para el
alumnado de Historia del Mundo Contempordneo de 1° de Bachillerato.

Claro, aqui tienes cinco sugerencias de series sobre la Revolucién Francesa que
son apropiadas para estudiantes de Historia del Mundo Contemporaneo de 1° de
Bachillerato:

1. "La Revolucidén" (2018): Esta serie francesa se centra en los acontecimientos
clave de la Revolucidén Francesa, desde sus inicios hasta la caida del reinado de
Luis XVI. Ofrece una representacion visual impresionante de los eventos
histéricos y los personajes clave.

2. "Versailles" (2015-2018): Aunque se centra en la construccién del Palacio de
Versalles bajo el reinado de Luis XIV, esta serie también aborda eventos y
contextos histéricos que llevaron a la Revolucidén Francesa. Ofrece una visidn
intrigante de la vida en la corte francesa en el siglo XVII.

3. "Napoledén" (2002): Esta miniserie histérica sigue la vida y la carrera de
Napoledén Bonaparte, quien desempefié un papel crucial en la Revolucidon Francesa y
en la expansion del imperio francés. Proporciona una perspectiva detallada de la
Francia revolucionaria y la era napolednica.

4. "Liberté, Egalité, Fraternité: The French Revolution" (2005): Este documental en
tres partes explora los eventos de la Revolucidén Francesa y presenta entrevistas
con destacados historiadores que analizan su impacto en la historia moderna.

5. "The French Revolution: Tearing Up History" (2014): Este documental examina la
Revolucidén Francesa a través del prisma de la destruccién y la creacién de obras
de arte durante ese periodo. Proporciona una perspectiva Unica sobre cémo la
revolucién transformé la cultura y el arte.

Estas series pueden complementar el estudio de la Revolucién Francesa en el aula,
ofreciendo a los estudiantes una representacién visual y contextual de los eventos
y personajes histéricos clave. Ademds, pueden ayudar a generar discusiones vy
debates en clase sobre el impacto duradero de la Revolucidén Francesa en la
historia contemporanea.



Excursiones virtuales

: ChatGPT puede ofrecerte ideas para excursiones virtuales o visitas a lugares
histéricos

Prompt: "Generame una excursion virtual de localizaciones historicas que existen hoy
que tengan relacion con [tema] pensadas para el alumnado [asignatura y nivel].

Generame una excursién virtual de localizaciones histéricas que existen hoy que
tengan relacién con el Antiguo Egipto pensadas para el alumnado de Ciencias
Sociales de 1° de la ESO

Claro, aqui tienes una excursion virtual a algunas localizaciones histéricas
relacionadas con el Antiguo Egipto que pueden ser exploradas en linea por
estudiantes de Ciencias Sociales de 1° de la ESO:

Las Piradmides de Giza, Egipto:

Descripcién: Visita las piradmides mas famosas del Antiguo Egipto: Keops, Kefrén y
Micerinos. Explora el interior de la Gran Piramide y aprende sobre la arquitectura
y la historia de estas majestuosas estructuras funerarias.

El Templo de Karnak, Luxor, Egipto:
Descripcidén: Explora uno de los complejos de templos méds grandes y antiguos de
Egipto. Admira los impresionantes obeliscos, pilonos y columnas decoradas con
jeroglificos y escenas mitoldgicas.

Valle de los Reyes, Luxor, Egipto:

Descripcidn: Sumérgete en la tumba de Tutankamén y otras tumbas reales en el Valle
de los Reyes. Examina las pinturas murales y los sarc6fagos que revelan la
creencia en la vida después de la muerte en el Antiguo Egipto.

Museo Egipcio, El Cairo, Egipto:

Descripcidén: Explora una amplia gama de artefactos y tesoros del Antiguo Egipto,
incluyendo la famosa coleccién de Tutankamén. Los estudiantes pueden examinar
momias, estatuas y objetos cotidianos.

Templo de Edfu, Edfu, Egipto:

Descripcidn: Visita uno de los templos mejor conservados de Egipto, dedicado al
dios Horus. Explora las enormes estatuas, las camaras interiores y los relieves
detallados que muestran la mitologia egipcia.

Templo de Luxor, Luxor, Egipto:

Descripcidén: Admira el Templo de Luxor, una joya arquitectdénica con una gran
avenida de esfinges. Explora las areas ceremoniales y religiosas del templo, que
fue construido en honor al dios Amdn.

Estos recursos en linea ofrecen una excelente oportunidad para que los estudiantes
exploren el legado del Antiguo Egipto desde sus hogares, permitiéndoles aprender
sobre la historia, la cultura y la arquitectura de esta civilizacidén antigua de
manera interactiva y visualmente atractiva.
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Di

namicas ludicas en clase

: Pregunta a ChatGPT sobre dinamicas ludicas para hacer en clase.

Prompt: "Genera una dinamica ludica sobre [tema] para realizar con el alumnado de

[asignatura y nivel]"

dLo

Genera una dindmica ludica sobre el Neolitico para realizar con el alumnado de
Ciencias Sociales de 1° de la ESO

Claro, aqui tienes una dindmica lidica sobre el Neolitico para realizar con
estudiantes de Ciencias Sociales de 1° de la ESO:

Titulo: "E1l Viaje al Neolditico"

Objetivo: Permitir que los estudiantes experimenten de manera lddica la transicién
del Paleolitico al Neolitico y comprendan los cambios clave en la vida de las
personas durante ese periodo.

Materiales:

e Tarjetas con nombres de elementos de la vida neolitica (por ejemplo,
agricultura, alfareria, ganaderia, viviendas permanentes, tejido de telas,
jerarquia social).

e Tarjetas con nombres de elementos de la vida paleolitica (por ejemplo, caza,
recoleccion, vida némada, herramientas de piedra).

e Pizarra o papel para dibujar una linea de tiempo.

e Papel y boligrafos para los estudiantes.

Instrucciones:

Divide a los estudiantes en dos grupos: el grupo "Paleolitico" y el grupo
"Neolitico". Cada grupo recibe tarjetas con nombres de elementos de su
respectiva época (elementos de la vida paleolitica o neolitica).

Dibuja una linea de tiempo en la pizarra o en una hoja grande de papel y
colécala en el suelo de la clase.

Pide a los estudiantes que formen dos lineas enfrentadas, con los estudiantes
del grupo "Paleolitico" en un lado y los del grupo "Neolitico" en el otro.
Explica que van a realizar un "viaje en el tiempo" desde el Paleolitico hasta el
Neolitico. Los estudiantes del grupo "Paleolitico" representaran a personas que
viven en esa época, mientras que los del grupo "Neolitico" representaran a
personas del Neolitico.

Comienza el viaje en el Paleolitico y pide a los estudiantes que se desplacen
por la linea de tiempo. Mientras avanzan, los estudiantes del grupo "Neolitico"
deben "convencer" a los del grupo "Paleolitico" de que cambien su estilo de vida
y adopten elementos de la vida neolitica.

Los estudiantes pueden intercambiar sus tarjetas con elementos de la vida para
mostrar la transicién (por ejemplo, un estudiante del Paleolitico podria
entregar su tarjeta de "caza" a un estudiante del Neolitico a cambio de 1la
tarjeta de "agricultura).

Los estudiantes pueden escribir en papel sus razones para hacer el cambio y
pegarlas en la linea de tiempo.

Al final del viaje en el tiempo, discute con la clase cémo se sintieron los
estudiantes durante la transicidén y cémo esto se relaciona con la Revolucidn
Neolitica y los cambios en la forma de vida.

Esta dindmica lddica permite a los estudiantes experimentar de manera interactiva
los cambios clave en la vida de las personas durante el periodo de transicién del
Paleolitico al Neolitico, fomentando la comprensién de los eventos histéricos de
manera mas memorable. de esta civilizacidén antigua de manera dinteractiva y
visualmente atractiva.
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Fomentar el pensamiento critico

:=| Usa ChatGPT para obtener consejos sobre como fomentar el pensamiento
critico en ciencias sociales

Prompt: "Genera 5 dinamicas para clase que tengan como objetivo fomentar el
pensamiento critico sobre [tema] contextualizado para el alumnado de [nivel y
asignatura].

Genera 5 dinadmicas para clase que tengan como objetivo fomentar el pensamiento
critico sobre la globalizacién contextualizado para el alumnado de Ciencias
Sociales de 4° de la ESO

iClaro! Aqui tienes cinco dindmicas para fomentar el pensamiento critico sobre la
globalizacidon en el contexto de la asignatura de Ciencias Sociales de 4° de la
ESO:

Simulacién de Comercio Internacional:

e Objetivo: Comprender los efectos del comercio internacional y la globalizacidn.

e Descripcién: Divide a la clase en grupos que representen diferentes paises. Cada
grupo debe investigar los productos que exporta e importa su pais. Luego, simula
un mercado internacional donde los estudiantes negocian acuerdos comerciales.
Esto les ayudard a comprender cémo el comercio internacional afecta a las
economias nacionales y cémo se relaciona con la globalizacién.

Debate sobre la Cultura Global:

e Objetivo: Analizar el impacto de la globalizacidén en la cultura.

e Descripcidn: Organiza un debate en clase sobre si la globalizacién estd
homogeneizando o enriqueciendo las culturas del mundo. Divide a los estudiantes
en equipos y dales tiempo para investigar y preparar argumentos. Fomenta el
pensamiento critico al pedirles que consideren ejemplos concretos de cémo la
globalizacién ha afectado la cultura, tanto positiva como negativamente.

Rastreo de Cadenas de Suministro:

e Objetivo: Comprender las complejidades de las cadenas de suministro globales.

e Descripcién: Pide a los estudiantes que seleccionen un producto comin y rastreen
su cadena de suministro desde su origen hasta su destino final. Deben
identificar los paises involucrados, los recursos necesarios y las implicaciones
sociales y ambientales. Esto ayudard a los estudiantes a apreciar la
interconexidén global de productos cotidianos.

Juego de Roles: Impacto Global:

e Objetivo: Explorar los desafios y oportunidades de la globalizaciodn.

e Descripcidén: Crea un juego de roles en el que los estudiantes asuman diferentes
identidades, como empresarios, trabajadores, agricultores, activistas
ambientales, etc. Luego, plantea situaciones relacionadas con la globalizacidn y
pide a los estudiantes que representen a sus personajes y argumenten sus
perspectivas sobre cémo afecta la globalizacidén a sus vidas.

Anadlisis de Noticias Globales:

e Objetivo: Fomentar la capacidad de analisis critico de noticias internacionales.

e Descripcién: Proporciona a los estudiantes una serie de noticias globales
recientes y pideles que analicen cémo la globalizacidén ha influido en los
eventos. Pueden examinar temas como el comercio, la migracién, la pandemia, el
cambio climatico, etc. Esto les ayudara a desarrollar habilidades de evaluacidn
de fuentes y pensamiento critico.

Estas dindmicas permitirdn a los estudiantes de 4° de ESO explorar la complejidad
de la globalizacidon desde diversas perspectivas y desarrollar habilidades de
pensamiento critico al analizar sus impactos en la economia, la cultura, el medio
ambiente y otros aspectos de la sociedad contemporanea.
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Guia practica: Crea actividades didacticas efectivas y
atractivas para tus estudiantes

10 prompts basicos con ChatGPT
para Ciencias Sociales




