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1. Inroducción 
En la encrucijada de la educación contemporánea, donde los paradigmas tradicionales se 
entrecruzan con la innovación tecnológica, surge una nueva herramienta educativa: 
ChatGPT. Esta guía, "Aprendizaje por Descubrimiento con ChatGPT en Clases de Geografía 
e Historia", se presenta como un punto de iluminación para los educadores que buscan 
navegar por las aguas a veces turbulentas de la enseñanza en el siglo XXI.

Esta introducción es más que un mero preámbulo; es una invitación a embarcarse en un viaje 
de descubrimiento y renovación pedagógica. Aquí, establecemos el escenario para una 
travesía educativa que combina la sabiduría de las prácticas pedagógicas tradicionales con la 
audacia de las tecnologías emergentes.

Nos adentraremos en el mundo de la inteligencia arti�cial, desglosando cómo herramientas 
como ChatGPT pueden transformar la enseñanza de geografía e historia, asignaturas que no 
solo narran nuestro pasado, sino que también moldean nuestro futuro. Al hacerlo, no solo 
abordaremos el "cómo" sino también el "por qué" del aprendizaje por descubrimiento, un 
enfoque que va más allá de la mera adquisición de conocimientos para fomentar una 
comprensión profunda y duradera.

Así pues, invitamos a los profesores, educadores y curiosos del aprendizaje a sumergirse en 
estas páginas, donde exploraremos juntos cómo ChatGPT puede ser no solo una 
herramienta, sino un compañero de viaje en esta emocionante aventura educativa.

Por supuesto, aquí tienes el desarrollo del subcapítulo 1.1 "Propósito y Alcance de la Guía" 
para la guía "Aprendizaje por Descubrimiento con ChatGPT en Clases de Geografía e 
Historia": 3



1.1  Propósito de la guía: 

En un mundo educativo donde las nuevas tecnologías se entrelazan diariamente 

con las metodologías de enseñanza, esta guía busca ser una brújula para los 

educadores. Su propósito es doble: por un lado, pretende ser una introducción 

práctica y accesible a la inteligencia arti�cial, con un enfoque particular en 

ChatGPT. Por otro lado, se centra en cómo este tipo de tecnologías puede 

revitalizar y enriquecer la metodología de aprendizaje por descubrimiento, 

especialmente en las áreas de geografía e historia.

La guía está diseñada no solo para ofrecer una visión general de ChatGPT y sus 

aplicaciones educativas, sino también para proporcionar un marco práctico que los 

profesores puedan seguir. Se busca equipar a los educadores con las herramientas 

y el conocimiento necesarios para integrar e�cazmente la inteligencia arti�cial en 

sus planes de estudio, mejorando así el proceso de aprendizaje y haciendo las 

clases más interactivas y atractivas.

El alcance de esta guía se extiende más allá de la simple utilización de una nueva 

herramienta tecnológica. Pretende ser un acelerador para un cambio en el 

paradigma educativo, donde el rol del profesor evoluciona de ser un mero 

transmisor de información a un facilitador del descubrimiento y la exploración. En 

este contexto, ChatGPT no es solo un asistente; es un puente hacia un mundo 

donde el aprendizaje es una aventura continua, una búsqueda constante de 

conocimiento que estimula la curiosidad y el pensamiento crítico de los 

estudiantes.

Al �nalizar este apartado, los educadores tendrán una comprensión clara de cómo 

pueden utilizar ChatGPT para transformar sus aulas, creando un entorno de 

aprendizaje dinámico y adaptativo que responda a las necesidades y curiosidades 

de sus alumnos.
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La inteligencia arti�cial (IA) se ha convertido en una parte integral de nuestro 

mundo, transformando industrias y cambiando la forma en que interactuamos con 

la tecnología. En el ámbito educativo, su impacto es igualmente revolucionario, 

ofreciendo nuevas formas de enseñar y aprender. Este subcapítulo proporciona 

una introducción comprensible y accesible a la IA, con un enfoque especial en 

ChatGPT, una de las herramientas más innovadoras en este campo.

La IA, en su esencia, implica el desarrollo de sistemas informáticos capaces de 

realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana. Esto incluye 

procesos como el aprendizaje, el razonamiento y la adaptación. ChatGPT, 

desarrollado por OpenAI, es un ejemplo prominente de esta tecnología. Es un 

modelo de lenguaje que utiliza el procesamiento del lenguaje natural para 

entender y generar texto de manera coherente y relevante, lo que lo convierte en 

una herramienta educativa invaluable.

Exploraremos cómo ChatGPT funciona y por qué es particularmente útil en el 

contexto educativo. Discutiremos sus capacidades para generar contenido 

creativo, responder preguntas, y facilitar el aprendizaje interactivo. Además, 

abordaremos las implicaciones éticas y las limitaciones de la IA en la educación, 

proporcionando un marco equilibrado para su uso en el aula.

El objetivo es ofrecer a los educadores una base sólida sobre lo que es la IA y cómo 

ChatGPT puede ser aplicado en la enseñanza de geografía e historia, 

preparándolos para aprovechar al máximo sus capacidades y fomentar un 

ambiente de aprendizaje más rico y atractivo.

1.2 Breve introducción a la IA y ChatGPT
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1.3. Importancia del aprendizaje por descubrimiento

El aprendizaje por descubrimiento se sitúa en el corazón de una educación 

moderna y efectiva. Este enfoque pedagógico, centrado en el estudiante, impulsa la 

curiosidad innata y fomenta un entendimiento más profundo y signi�cativo de los 

contenidos. En este subcapítulo, exploraremos la relevancia del aprendizaje por 

descubrimiento en las aulas de hoy, especialmente en las asignaturas de geografía 

e historia.

El aprendizaje por descubrimiento se diferencia de los métodos tradicionales de 

enseñanza en que promueve que los estudiantes sean activos en su propio proceso 

de aprendizaje. En lugar de recibir pasivamente la información, se les anima a 

explorar, preguntar y conectar ideas por sí mismos. Esta metodología no solo 

mejora la retención de la información, sino que también desarrolla habilidades 

críticas como el pensamiento analítico, la resolución de problemas y la capacidad 

de aprendizaje autónomo.

En el contexto de la geografía e historia, el aprendizaje por descubrimiento puede 

transformar la manera en que los estudiantes perciben el mundo y su pasado. Les 

permite ver estos campos de estudio no como meras colecciones de hechos y 

fechas, sino como narrativas vivas y dinámicas que siguen moldeando nuestro 

presente y futuro. Al fomentar un enfoque más interactivo y exploratorio, los 

estudiantes pueden desarrollar una comprensión más rica y matizada de estos 

temas.

Este subcapítulo también abordará cómo herramientas como ChatGPT pueden ser 

aliados valiosos en este enfoque de aprendizaje. Con su capacidad para generar 

contenido interactivo, responder preguntas y ofrecer recursos personalizados, 

ChatGPT puede ser un complemento poderoso para estimular la curiosidad y el 

aprendizaje activo.
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El aprendizaje por descubrimiento es un enfoque pedagógico que pone al 

estudiante en el centro de su proceso educativo, promoviendo una actitud activa 

en la adquisición de conocimientos. Nos adentramos aquí  en la esencia del 

aprendizaje por descubrimiento, explicando sus principios, metodología y cómo se 

diferencia de los enfoques de enseñanza más tradicionales.

Este enfoque se basa en la idea de que los estudiantes aprenden mejor cuando se 

les permite explorar, experimentar y descubrir conceptos por sí mismos. En lugar 

de presentar la información de manera directa, el aprendizaje por descubrimiento 

anima a los estudiantes a ser inquisitivos, a formular hipótesis, a realizar pruebas y 

a llegar a sus propias conclusiones. Este proceso no solo facilita la comprensión 

profunda de los conceptos, sino que también fomenta habilidades importantes 

como el pensamiento crítico, la solución de problemas y la capacidad de 

investigación.

En el contexto de la geografía e historia, el aprendizaje por descubrimiento invita a 

los estudiantes a convertirse en exploradores de culturas, períodos históricos y 

fenómenos geográ�cos. En lugar de simplemente memorizar datos, se les alienta a 

comprender las causas y consecuencias, las interconexiones y los patrones que dan 

forma a nuestro mundo.

Explicaremos  ejemplos prácticos de cómo implementar el aprendizaje por 

descubrimiento en las clases de geografía e historia. Discutiremos estrategias 

como la exploración de mapas interactivos, el análisis crítico de fuentes históricas y 

la realización de proyectos de investigación guiados, todo ello con el objetivo de 

proporcionar a los educadores herramientas y técnicas concretas para aplicar este 

enfoque en sus aulas.

2. Teoría y fundamentos
2.1 ¿Qué es el  aprendizaje por descubrimiento?
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El aprendizaje por descubrimiento, con su enfoque en la exploración activa y la 

construcción del conocimiento, ofrece numerosos bene�cios en el contexto de la 

educación secundaria. Vamos a destacar sus ventajas, ilustrando cómo este 

enfoque puede transformar la experiencia educativa de los estudiantes y 

prepararlos mejor para los desafíos del futuro.

Uno de los principales bene�cios del aprendizaje por descubrimiento es el 

desarrollo de habilidades de pensamiento crítico. Al animar a los estudiantes a 

explorar conceptos por sí mismos, este enfoque fomenta una comprensión más 

profunda y personal del material. Los estudiantes no solo aprenden "qué" es algo, 

sino también "por qué" es así, lo que les permite conectar mejor el conocimiento 

con sus experiencias y el mundo real.

Además, el aprendizaje por descubrimiento promueve una mayor retención de la 

información. Los estudios han demostrado que cuando los estudiantes participan 

activamente en su proceso de aprendizaje, son más propensos a recordar y aplicar 

lo que han aprendido. Esta participación activa también aumenta la motivación y el 

interés de los estudiantes, lo cual es crucial para mantener su atención y 

compromiso en la educación secundaria.

Otro aspecto importante es la habilidad para resolver problemas. Al enfrentarse a 

tareas de descubrimiento, los estudiantes desarrollan una mentalidad para 

abordar problemas, buscar soluciones y adaptarse a nuevas situaciones. Esta 

habilidad es invaluable no solo en el ámbito académico, sino también en la vida 

personal y profesional.

El aprendizaje por descubrimiento prepara a los estudiantes para el futuro. En un 

mundo que cambia rápidamente, donde las habilidades de adaptabilidad y 

aprendizaje continuo son esenciales, este enfoque educativo les proporciona las 

herramientas para ser aprendices autónomos y �exibles.

2.2 Bene�cios del aprendizaje por descubrimiento
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El rápido avance de la inteligencia arti�cial (IA) ha llevado a su creciente 

implementación en diversos campos, incluyendo la educación. Sin embargo, este 

progreso también ha suscitado dudas y preocupaciones sobre la precisión y 

�abilidad de estas tecnologías. Debemos  desmiti�car la IA, en particular en su 

aplicación en la educación, enfocándonos en cómo puede ser utilizada de manera 

efectiva y segura en el aula.

Para comenzar, es esencial entender cómo funciona la IA y, más especí�camente, 

cómo modelos como ChatGPT procesan y generan información. La IA, en su 

núcleo, se basa en algoritmos y grandes conjuntos de datos para aprender y tomar 

decisiones. En el contexto educativo, esto signi�ca que puede ofrecer respuestas y 

contenido basado en una amplia gama de fuentes y conocimientos. Sin embargo, 

también es crucial reconocer sus limitaciones, como la posibilidad de sesgos en los 

datos o errores en el procesamiento.

Este subcapítulo aborda las estrategias para maximizar la precisión y �abilidad de 

la IA en la educación. Discutiremos la importancia de utilizar la IA como una 

herramienta complementaria, no como un sustituto del profesorado. Exploraremos 

cómo los educadores pueden veri�car la información generada por la IA y enseñar 

a los estudiantes a hacerlo también, fomentando así un pensamiento crítico y una 

evaluación cuidadosa de las fuentes.

También trataremos el tema de los sesgos en la IA, un aspecto crítico en la 

educación. Al entender cómo y por qué pueden surgir sesgos en los sistemas de IA, 

los educadores pueden ser más conscientes y proactivos en su enfoque para 

mitigarlos, garantizando así una experiencia de aprendizaje más justa y equitativa 

para todos los estudiantes.

Finalmente, proporcionaremos  pautas y recomendaciones para una integración 

segura y efectiva de la IA en el aula. Al �nalizar, los educadores estarán mejor 

equipados para utilizar herramientas como ChatGPT de manera que enriquezcan 

el proceso de enseñanza-aprendizaje, manteniendo un alto grado de precisión y 

�abilidad.

2.3 Desmiti�cando la IA: precisión y �abilidad en la
educación
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En el panorama actual de la educación, donde la tecnología juega un papel cada vez 

más crucial, es esencial para los profesores familiarizarse con las herramientas 

innovadoras que pueden mejorar sus métodos de enseñanza. ChatGPT, un modelo 

de lenguaje basado en inteligencia arti�cial desarrollado por OpenAI, es una de 

estas herramientas. Haremos aquí  una introducción  a ChatGPT, diseñada 

especí�camente para educadores, enfocándose en su funcionalidad, potencial y 

cómo puede ser integrado en las clases de geografía e historia.

ChatGPT es un sistema avanzado de procesamiento de lenguaje natural que puede 

entender y generar texto de manera coherente y relevante. Esta capacidad lo hace 

ideal para una variedad de aplicaciones educativas, desde la generación de material 

de clase hasta la facilitación de debates y el fomento de la investigación 

independiente por parte de los estudiantes.

Abordaremos los aspectos básicos de ChatGPT, incluyendo cómo funciona y sus 

principales características. Exploraremos su habilidad para responder preguntas, 

generar explicaciones detalladas, y proporcionar ejemplos y recursos educativos. 

Además, discutiremos cómo ChatGPT puede ser personalizado y adaptado a 

diferentes niveles educativos y estilos de aprendizaje, lo que lo convierte en una 

herramienta versátil para el aula.

También examinaremos las consideraciones prácticas para la integración de 

ChatGPT en el aula. Esto incluirá consejos sobre cómo introducir la herramienta a 

los estudiantes, cómo incorporarla en los planes de estudio existentes y cómo 

puede ser utilizada para complementar y enriquecer las lecciones tradicionales.

El objetivo es proporcionar a los educadores un conocimiento sólido sobre 

ChatGPT y su aplicación en la educación, equipándolos con la comprensión y las 

habilidades necesarias para aprovechar esta tecnología emergente en bene�cio de 

sus estudiantes.

3. ChatGPT como

herramienta educativa
3.1 Introducción a ChatGPT para profesores 

10



En este apartado, nos centramos en explorar las múltiples ventajas que ChatGPT 
ofrece en el contexto de la metodología educativa, especialmente en las clases de 
geografía e historia. ChatGPT, como herramienta basada en inteligencia arti�cial, 
aporta una serie de bene�cios que pueden transformar y enriquecer la experiencia de 
enseñanza y aprendizaje.

Una de las principales ventajas de ChatGPT es su capacidad para proporcionar 
respuestas instantáneas y personalizadas. Esta característica permite a los 
educadores y estudiantes acceder a información y explicaciones adaptadas a sus 
necesidades especí�cas en tiempo real. Esto es particularmente útil en el ámbito de la 
educación, donde los estudiantes pueden tener una variedad de estilos de aprendizaje 
y niveles de comprensión.

Otro bene�cio signi�cativo de ChatGPT es su habilidad para fomentar un ambiente de 
aprendizaje interactivo y colaborativo. La herramienta puede ser utilizada para crear 
ejercicios de aprendizaje activo, debates en el aula y proyectos de grupo, motivando a 
los estudiantes a participar activamente en su proceso de aprendizaje. Esta 
interactividad no solo mejora la participación de los estudiantes, sino que también 
fomenta habilidades importantes como el pensamiento crítico y la comunicación 
efectiva.

ChatGPT también sirve como un recurso valioso para la creación de material 
didáctico. Los profesores pueden utilizarlo para generar contenido educativo, como 
resúmenes de temas, preguntas de práctica y escenarios de estudio de casos. Esta 
capacidad para generar contenido relevante y actualizado ayuda a mantener las clases 
dinámicas y atractivas.

Además, ChatGPT puede actuar como una herramienta de apoyo para la investigación 
y la exploración independiente por parte de los estudiantes. Al proporcionar acceso a 
una amplia gama de información y recursos, fomenta la curiosidad y el deseo de 
aprender, lo cual es esencial en el aprendizaje por descubrimiento.

Vamos a ilustrar cómo ChatGPT puede ser integrado en diferentes aspectos de la 
metodología educativa, proporcionando ejemplos prácticos y sugerencias sobre cómo 
los educadores pueden aprovechar al máximo esta herramienta para mejorar sus 
prácticas de enseñanza y el aprendizaje de sus alumnos.

3.2 Ventajas de ChatGPT en la metodología educativa
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El uso de ChatGPT en el aula de geografía e historia puede tomar diversas formas, 
cada una adaptada a mejorar y enriquecer la experiencia educativa tanto para 
profesores como para estudiantes. Este subcapítulo proporciona ejemplos concretos y 
prácticos de cómo esta herramienta de inteligencia arti�cial puede ser utilizada de 
manera efectiva en el aula.

Uno de los ejemplos más destacados es el uso de ChatGPT para generar preguntas de 
discusión y re�exión. Los profesores pueden utilizar esta herramienta para crear 
preguntas que fomenten el pensamiento crítico y la comprensión profunda de los 
temas tratados. Estas preguntas pueden ser utilizadas como punto de partida para 
debates en clase, trabajos de investigación o como parte de exámenes y evaluaciones.

Otro uso práctico es la creación de escenarios de simulación histórica o geográ�ca. 
ChatGPT puede generar descripciones detalladas de eventos históricos, situaciones 
geográ�cas o problemas ambientales, que los estudiantes pueden analizar y discutir. 
Esto no solo ayuda a contextualizar el aprendizaje, sino que también fomenta la 
empatía y la comprensión de diversas perspectivas.

ChatGPT también puede ser empleado para personalizar el material de aprendizaje. 
Por ejemplo, puede adaptar explicaciones y resúmenes a diferentes niveles de 
comprensión, asegurando que todos los estudiantes puedan acceder y entender los 
conceptos clave. Esta personalización es especialmente valiosa en aulas con diversidad 
de habilidades y estilos de aprendizaje.

Además, esta herramienta puede ser utilizada para apoyar la investigación 
independiente de los estudiantes. Proporcionando acceso a una amplia gama de 
información y recursos, ChatGPT puede guiar a los estudiantes en sus proyectos de 
investigación, ayudándoles a formular preguntas, buscar fuentes relevantes y analizar 
datos.

Por último, ChatGPT puede ser una herramienta útil para la revisión y la práctica. Los 
profesores pueden utilizarlo para crear ejercicios de repaso, pruebas de práctica y 
actividades de refuerzo, lo que ayuda a los estudiantes a consolidar su aprendizaje y 
prepararse para exámenes.
Este subcapítulo, a través de estos ejemplos, muestra cómo ChatGPT puede ser un 
recurso valioso y versátil en el aula, capaz de adaptarse a una variedad de necesidades 
educativas y estilos de enseñanza.

3.3  Ejemplos de uso efectivo de ChatGPT en el aula
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Parte práctica

Lo que hemos hecho en esta parte práctica es elegir un tema de contenidos de 3º 

de ESO, la Introducción a la demografía e intentar aplicar la estructura de 

preparación de las clases con ayuda de ChatGPT. Como veremos, hemos hecho 

sólo la parte inicial de cada proceso porque entendemos que el resto son 

repeticiones de la misma estrategia. Por ejemplo, hemos dividido el tema en 4 

clases, por lo tanto presentamos cómo preparar la primera  ya que entendemos, 

que en en la preparación de las otras tres se utilizará la misma metodología que el 

usuario puede repetir mecánicamente.

Esta es una guía de cómo preparar la explicación de las clases, habrá otras 

dedicadas a la preparación de actividades didácticas y otra a la preparación de la 

evaluación del alumnado.

En cada práctica ponemos el prompt y posteriormente la respuesta de nos adjunta 

ChatGPT. Evidentemente, el profesor repasará y supervisará los resultados 

retocando los detalles mejorables.

4. Aplicaciones en Historia
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Este capítulo proporciona ejemplos de cómo los profesores de historia 
de secundaria pueden utilizar ChatGPT para diseñar actividades de 
aprendizaje por descubrimiento adaptadas a distintos cursos y niveles 
de comprensión.

Explicación de niveles:

A partir de ahora vamos a iniciar uhna estructura que repetiremos en 
todos los apartados de la guía. Expondremos en primer lugar un 
prompt* para que el profesor pueda tener la información básica sobre 
el tema de las actividades de aprendizaje por descubrimiento que 
vamos a realizar y un prompt diferenciado por cada nivel  de alumnos. 
En e este primer ejemplo podremos también las respuestas del prompt 
para ejempli�car los resultados.

*El término "prompt" en el contexto de la tecnología y la informática tiene varios signi�cados dependiendo 

del ámbito especí�co, pero en general se re�ere a un mensaje o indicación que solicita una respuesta o una 

entrada de datos por parte del usuario. En el contexto de chatbots o asistentes virtuales como GPT-3, un 

prompt es la instrucción o pregunta que un usuario da al sistema. Por ejemplo, si le preguntas a un 

asistente virtual "¿Cuál es la capital de Francia?", esa pregunta es el prompt al cual el sistema responde.

Alumnos con di�cultades de aprendizaje: Actividades enfocadas en 

conceptos clave y comprensión básica.

•

Alumnos intermedios: Análisis más detallado y discusiones que 
requieren un entendimiento más completo del tema.

•

Alumnos avanzados: Tareas que promueven un análisis crítico 
profundo y la conexión de conceptos a un nivel avanzado.

•

4.1. Generación de prompts para el decubrimiento de

eventos históricos
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La imprenta, inventada por Johannes Gutenberg a mediados del siglo XV, tuvo un 
impacto monumental en la difusión del conocimiento durante la Reforma Protestante. 
Este impacto puede explorarse desde varios aspectos:

En resumen, la imprenta fue un factor clave en la Reforma Protestante, no solo 
facilitando la difusión de las ideas reformistas, sino también transformando la sociedad 
europea en términos de religión, cultura, educación y política.

1. Democratización del Conocimiento: Antes de la imprenta, los libros eran copiados a 
mano, lo que los hacía escasos y costosos. La imprenta permitió la producción masiva 
de libros, reduciendo signi�cativamente su costo y haciéndolos más accesibles para 
un público más amplio. Esto democratizó el conocimiento, permitiendo que más 
personas tuvieran acceso a la información y a la educación.

2. Difusión de las Ideas de la Reforma: La imprenta jugó un papel crucial en la difusión 
de las ideas de líderes reformistas como Martín Lutero. Sus escritos, incluyendo las 
famosas "95 Tesis", se imprimieron y distribuyeron ampliamente, lo que contribuyó a 
una rápida difusión de las ideas de la Reforma. Esto no habría sido posible en tal 
magnitud sin la imprenta.

3. Traducciones de la Biblia: La imprenta facilitó la traducción y distribución de la Biblia 
en lenguas vernáculas. Antes de esto, la Biblia estaba principalmente en latín, 
accesible solo para clérigos educados. Las traducciones permitieron que la gente 
común leyera la Biblia en su propio idioma, lo que fue fundamental para la Reforma, 
ya que promovía la idea de una relación directa y personal con las Escrituras.

4. Desafío a la Autoridad Eclesiástica: La capacidad de diseminar rápidamente 
información impresa desa�ó la autoridad de la Iglesia Católica, que había controlado 
el conocimiento religioso. La imprenta permitió la circulación de críticas y desafíos a 
las enseñanzas y prácticas de la Iglesia, fomentando el cuestionamiento y el debate.

5. Educación y Alfabetización: Con la disponibilidad de material impreso, hubo un 
impulso hacia una mayor alfabetización y educación. La gente quería leer por sí 
mismos los textos que estaban cambiando su mundo, lo que a su vez fomentó una 
sociedad más informada y crítica.

6. Impacto a Largo Plazo en la Sociedad: La imprenta no solo fue crucial para la 
Reforma Protestante, sino que también sentó las bases para la era moderna. 
Fomentó el desarrollo cientí�co, la ilustración y eventualmente la revolución 
industrial, cambiando fundamentalmente las estructuras sociales y culturales de 
Europa.

PROMPT para el profesor de 3º de ESO

“Explora el impacto de la imprenta en la difusión del conocimiento 

durante la Reforma Protestante.”
1
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Explorando el Cambio: La Imprenta y la Reforma Protestante

Objetivos de aprendizaje:

Materiales necesarios:

Procedimiento:

Paso 1: Introducción y contexto

Paso 2: Investigación dirigida

Comprender cómo la imprenta facilitó la difusión de las ideas de la Reforma 
Protestante.
Identi�car textos clave impresos durante la Reforma Protestante.
Desarrollar habilidades para organizar información mediante un mapa conceptual.

Hojas de papel o cartulinas.
Rotuladores, lápices de colores.
Acceso a textos impresos de la época (puede ser en formato digital).
Plantilla básica de mapa conceptual (opcional).

Comenzar con una breve explicación sobre la invención de la imprenta y su 
importancia en la historia.
Presentar la Reforma Protestante y destacar �guras clave como Martín Lutero.

Formar pequeños grupos de estudiantes.
Asignar a cada grupo la tarea de investigar uno de los siguientes temas:La vida 
antes y después de la invención de la imprenta.
Martín Lutero y sus 95 Tesis.
Otros textos importantes de la Reforma Protestante.

Proporcionar materiales de lectura adaptados a su nivel, asegurando textos 
simpli�cados y visuales cuando sea posible.

PROMPT de actividad para alumnos con di�cultades de 
aprendizaje en 3º de ESO

“Genera una actividad de aprendizaje por descubrimiento para los 
alumnos de 3º de ESO con di�cultades de aprendizaje sobre el 
impacto de la imprenta en la Reforma Protestante. La actividad podría 
incluir la creación de un mapa conceptual simple y la identi�cación de 
textos clave impresos durante este período.”

2
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Paso 3: Creación de mapas conceptuales

Paso 4: Presentación y discusión

Paso 5: Re�exión individual

Evaluación:

Adaptaciones para necesidades especí�cas:

Pedir a los estudiantes que creen un mapa conceptual simple que vincule la imprenta 
con los cambios producidos durante la Reforma.
Pueden usar la plantilla proporcionada o crear la suya propia.
Fomentar el uso de imágenes y símbolos para representar ideas.

Cada grupo presenta su mapa conceptual y comparte lo que ha aprendido.
Fomentar la discusión y las preguntas entre los grupos.

Pedir a cada estudiante que escriba brevemente cómo piensan que la imprenta 
cambió la forma en que las personas veían el mundo.

Evaluar los mapas conceptuales en función de la claridad, la precisión y la 
creatividad.
Considerar la participación en grupo y la re�exión individual como parte de la 
evaluación.

Para estudiantes con di�cultades de lectura, incluir más recursos visuales y 
audiolibros.
Proporcionar tiempo adicional para las tareas si es necesario.
Ofrecer apoyo individualizado durante la investigación y la creación del mapa 
conceptual.

PROMPT de actividad para alumnos intermedios en 3º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para 
estudiantes intermedios de 3º de ESO sobre la in�uencia de la 
imprenta en la Reforma Protestante. Considera incluir un proyecto de 
investigación sobre textos importantes impresos y su efecto en la 
sociedad de la época.”

3
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Imprenta y revolución: Investigando los textos que cambiaron el mundo

Objetivos de aprendizaje

Materiales necesarios

Procedimiento

Paso 1: Introducción al tema

Paso 2: Formación de equipos de investigación

Paso 3: Investigación y análisis

Paso 4: Creación de una presentación

Paso 5: Exposición y discusión

Comprender el papel de la imprenta en la difusión de las ideas de la Reforma 
Protestante
Investigar y analizar textos impresos clave de la época y evaluar su impacto en la 
sociedad

Acceso a biblioteca o recursos digitales con textos históricos
Computadoras o tabletas para investigación en línea
Papel, bolígrafos y marcadores para tomar notas y crear presentaciones
Guía de investigación (proporcionada por el profesor)

Iniciar con una clase introductoria sobre la imprenta y su importancia en la Reforma 
Protestante
Discutir cómo la imprenta cambió la manera en que la información se difundía en la 
sociedad

Dividir la clase en pequeños grupos
Asignar a cada grupo un texto impreso especí�co de la época de la Reforma para 
investigar (por ejemplo, las "95 Tesis" de Lutero, escritos de Juan Calvino, etc.)

Los estudiantes investigan su texto asignado, enfocándose en su contenido, autor y 
cómo fue recibido en su tiempo
Análisis de cómo la imprenta ayudó a difundir estas ideas y cuál fue su impacto en la 
sociedad de la época

Cada grupo crea una presentación visual (póster, diapositivas digitales, etc.) que 
resume su investigación
Deben incluir información sobre el texto, su autor, la importancia de la imprenta en 
su difusión y su impacto en la Reforma y la sociedad

Los grupos presentan sus hallazgos a la clase
Al �nal de cada presentación, se fomenta una discusión grupal para explorar 
similitudes y diferencias en los impactos de los distintos textos

RESPUESTA
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Evaluación

Adaptaciones para necesidades diversas

Esta actividad no solo fomenta la comprensión de un evento histórico clave, sino que 
también desarrolla habilidades de investigación, análisis crítico y presentación, 
esenciales para el desarrollo académico de los estudiantes.

Evaluación basada en la precisión y profundidad de la investigación, la calidad de la 
presentación y la participación activa en las discusiones

Proporcionar textos adaptados para estudiantes con di�cultades de lectura
Permitir el uso de recursos multimedia (videos, audiolibros) para aquellos que se 
bene�cian de diferentes formatos de aprendizaje

PROMPT de actividad para alumnos avanzados en 3º de ESO:

“Elabora una actividad de aprendizaje por descubrimiento para 
alumnos avanzados de 3º de ESO enfocada en el análisis crítico del 
impacto de la imprenta durante la Reforma Protestante. La tarea 
puede implicar un estudio comparativo del impacto de la imprenta y 
una tecnología moderna en la democratización del conocimiento.”

4

Análisis crítico del impacto de la imprenta y comparación con la tecnología 

moderna

Objetivo de la actividad

Materiales necesarios

Profundizar en el entendimiento del impacto de la imprenta durante la Reforma 
Protestante.
Desarrollar habilidades de análisis crítico comparando el impacto de la imprenta con 
una tecnología moderna en la democratización del conocimiento.

Acceso a recursos de investigación (biblioteca, Internet).
Herramientas para la creación de presentaciones (software de presentaciones, 
pizarras, etc.).
Guía de estudio o cuestionario preparado por el docente.

RESPUESTA
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Descripción de la actividad

Paso 1: Introducción y formación de grupos

Paso 2: Investigación y análisis

Paso 3: Desarrollo de argumentos críticos

Paso 4: Preparación de presentaciones

Paso 5: Presentaciones y debate

Evaluación

Consideraciones adicionales

Esta actividad está diseñada para proporcionar una comprensión detallada del papel 
histórico de la imprenta y desarrollar habilidades analíticas comparándola con 
tecnologías actuales.

Comenzar con una introducción sobre la imprenta y su impacto durante la Reforma 
Protestante.
Dividir a los alumnos en grupos y asignar a cada uno una tecnología moderna para 
comparar con la imprenta.

Cada grupo investigará cómo su tecnología asignada ha in�uido en la 
democratización del conocimiento.
Identi�carán similitudes y diferencias entre la imprenta y la tecnología moderna.

Los alumnos desarrollarán argumentos que analicen el impacto de ambas 
tecnologías, considerando aspectos como accesibilidad y velocidad de difusión.

Preparar una presentación que resuma la investigación y el análisis.
Usar evidencias para respaldar sus argumentos.

Presentar los hallazgos y análisis a la clase.
Fomentar un debate abierto para discutir las ideas presentadas.

Evaluar en base a la profundidad del análisis, la calidad de la investigación y la 
efectividad de la presentación.

Asegurar la participación activa de todos los estudiantes.
Proporcionar soporte a quienes lo necesiten.
Fomentar un ambiente de discusión respetuosa y constructiva.
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Análisis del papel de las mujeres en la revolución industrial y su in�uencia en las 

normas de género

Con la revolución industrial, muchas mujeres empezaron a trabajar fuera de casa, 
especialmente en fábricas y talleres. Este cambio representó una importante 
desviación de las normas tradicionales que limitaban a las mujeres a roles domésticos. 
La necesidad de mano de obra en industrias como la textil llevó a muchas mujeres a 
empleos en condiciones difíciles y con salarios inferiores a los de los hombres.

El trabajo industrial comenzó a cambiar la percepción tradicional de género. A pesar de 
que las mujeres trabajadoras enfrentaban estereotipos y discriminación, su 
participación en la fuerza laboral desa�ó la noción de que su único lugar era en el hogar. 
Esto sentó las bases para futuras luchas por la igualdad de género.

La incorporación de las mujeres al trabajo industrial también tuvo un impacto en la 
estructura familiar. Con las mujeres trabajando, las dinámicas familiares comenzaron a 
cambiar, desa�ando las ideas tradicionales de roles dentro del hogar.

Las mujeres no solo trabajaron en las fábricas, sino que también participaron 
activamente en movimientos laborales. Lucharon por mejores condiciones laborales, 
salarios justos y derechos laborales, contribuyendo signi�cativamente al desarrollo del 
movimiento obrero.

La participación de las mujeres en la fuerza laboral durante la revolución industrial fue 
un paso importante hacia la emancipación femenina. Aunque no lograron la igualdad 
inmediata, su participación en la industria marcó un cambio importante en las 
percepciones y expectativas sociales sobre las mujeres y su papel en la sociedad.

En resumen, el papel de las mujeres en la revolución industrial fue un factor clave en la 
transformación de las normas de género, contribuyendo a la lucha por la igualdad de 
género y cambiando la forma en que se percibían los roles de género en la sociedad.

Prompt para el profesor para 1º de Bachillerato:

“Analiza el papel de las mujeres en la Revolución Industrial y su 

in�uencia en las normas de género.”
5

RESPUESTA

21



Las mujeres en la revolución industrial

Objetivo de la actividad
Explorar y describir los trabajos realizados por las mujeres durante la revolución 
industrial y cómo estos roles diferían de sus funciones tradicionales.

Materiales necesarios

Descripción de la actividad

Paso 1: Introducción al tema

Paso 2: Investigación guiada

Paso 3: Identi�cación de roles

Fuentes de información (libros, artículos, documentales).
Hojas de trabajo y bolígrafos o lápices.
Acceso a computadoras o tabletas para investigación.

Comenzar con una breve explicación sobre la revolución industrial y el papel 
tradicional de las mujeres antes de esta era.

Proporcionar a los estudiantes una lista de recursos donde puedan encontrar 
información sobre los trabajos de las mujeres durante la revolución industrial.
Incluir fuentes adaptadas a diferentes estilos de aprendizaje, como textos 
simpli�cados, audiolibros o vídeos.

Pedir a los estudiantes que identi�quen y escriban los diferentes trabajos que las 
mujeres realizaban en la revolución industrial, como trabajar en fábricas textiles, en 
la minería o en trabajos domésticos.

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de 
aprendizaje en 1º de Bachillerato:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para 

estudiantes de 2º de Bachillerato con di�cultades de aprendizaje 

centrada en identi�car y describir los trabajos que realizaban las 

mujeres durante la Revolución Industrial y cómo estos diferían de sus 

roles anteriores.”

6
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Paso 4: Comparación de roles
Una vez identi�cados los roles, los estudiantes deben describir cómo estos trabajos 
diferían de los roles tradicionales de las mujeres.
Fomentar la re�exión sobre cómo el cambio de roles afectó a las mujeres y a la 
sociedad en general.

Paso 5: Creación de un informe
Los estudiantes crearán un informe o presentación breve que resuma sus hallazgos.
Animarlos a incluir imágenes o diagramas para hacer la información más accesible.
Paso 6: Presentación y discusión
Los estudiantes presentarán sus informes a la clase.
Fomentar una discusión grupal sobre los impactos a largo plazo de estos cambios en 
los roles de género.

Evaluación
Evaluar en base a la precisión y completitud de la información recopilada, la calidad de 
la presentación y la participación en la discusión.
Adaptaciones para necesidades diversas
Ofrecer tiempo adicional para completar las tareas.
Proporcionar asistencia individualizada según sea necesario.
Asegurarse de que los materiales sean accesibles para todos los estudiantes.

Esta actividad está diseñada para ayudar a los estudiantes de 1º de Bachillerato con 
di�cultades de aprendizaje a comprender mejor el papel cambiante de las mujeres 
durante un período crítico de la historia, fomentando al mismo tiempo habilidades de 
investigación y análisis crítico.

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 1º de 
Bachillerato:

“Desarrolla una actividad de aprendizaje por descubrimiento para 

alumnos intermedios de 2º de Bachillerato sobre las condiciones de 

trabajo de las mujeres en la Revolución Industrial y su impacto en la 

percepción de su rol en la sociedad. Podría incluir la preparación de 

una presentación o un informe basado en fuentes históricas.”

7
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Las mujeres en la revolución industrial y la transformación de su rol en la 

sociedad

Objetivo de la actividad
Analizar las condiciones de trabajo de las mujeres durante la revolución industrial y 
cómo estas in�uyeron en la percepción de su rol en la sociedad.

Materiales necesarios

Descripción de la actividad

Paso 1: Introducción al tema

Paso 2: Investigación en grupos

Paso 3: Análisis de la información

Paso 4: Preparación de una presentación o informe

Paso 5: Exposición y discusión

Acceso a fuentes históricas (libros, artículos, documentales).
Herramientas para crear presentaciones o informes (software de presentación, 
papel, bolígrafos).
Guía de investigación o preguntas orientadoras.

Introducir a los estudiantes en el contexto de la revolución industrial, enfocándose 
en el rol de las mujeres.

Dividir a los alumnos en grupos para investigar sobre las condiciones laborales de las 
mujeres en diferentes industrias de la época.
Proporcionar una lista de fuentes históricas y preguntas orientadoras para guiar su 
investigación.

Los estudiantes deben analizar cómo las condiciones de trabajo afectaban la vida de 
las mujeres y cómo esto desa�ó o cambió la percepción de su rol en la sociedad.

Cada grupo prepara una presentación o informe que resuma sus hallazgos.
Incluir datos sobre las condiciones laborales, testimonios de mujeres de la época y 
análisis del impacto en la percepción social del rol de la mujer.

Los grupos presentan sus trabajos al resto de la clase.
Fomentar un debate sobre cómo los cambios en los roles de las mujeres durante la 
revolución industrial continúan in�uyendo en la sociedad actual.

RESPUESTA
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Evaluación

Adaptaciones para diferentes niveles de habilidad

Esta actividad está diseñada para que los estudiantes de nivel intermedio de 1º de 
Bachillerato exploren y comprendan las condiciones de trabajo de las mujeres durante 
la revolución industrial y cómo esto afectó a su rol en la sociedad, fomentando 
habilidades de investigación, análisis crítico y presentación.

Evaluar basándose en la profundidad de la investigación, la claridad de la 
presentación o informe y la participación en el debate.

Asegurarse de que las fuentes históricas estén disponibles en formatos accesibles 
para todos los estudiantes.
Ofrecer apoyo adicional a aquellos estudiantes que lo necesiten durante la fase de 
investigación y preparación de sus presentaciones.

“Desarrolla una actividad de aprendizaje por descubrimiento para 

alumnos intermedios de 2º de Bachillerato sobre las condiciones de 

trabajo de las mujeres en la Revolución Industrial y su impacto en la 

percepción de su rol en la sociedad. Podría incluir la preparación de 

una presentación o un informe basado en fuentes históricas.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 1º de 
Bachillerato:8
“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para 

estudiantes avanzados de 2º de Bachillerato que implique un análisis 

detallado del impacto de la Revolución Industrial en las normas de 

género, enfocándose en el papel de las mujeres. Esta podría incluir 

una comparación con los desafíos actuales en el mercado laboral.”
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Análisis del impacto de la revolución industrial en las normas de género

Objetivo de la actividad
Explorar en profundidad cómo la revolución industrial afectó las normas de género, 
centrándose en el papel de las mujeres, y comparar estos cambios con los desafíos 
actuales que enfrentan las mujeres en el mercado laboral.

Materiales necesarios

Descripción de la actividad

Paso 1: Introducción al tema

Paso 2: Investigación y análisis

Paso 3: Comparación con la actualidad

Paso 4: Preparación de informes y presentaciones

Acceso a fuentes históricas y actuales (libros, artículos, estudios de caso).
Herramientas para análisis de datos (computadoras, software estadístico, acceso a 
bases de datos).
Medios para crear presentaciones (software de presentación, pizarras).

Presentar a los estudiantes el contexto de la revolución industrial y su impacto en las 
normas de género.

Dividir a los estudiantes en grupos para investigar especí�camente sobre el rol de 
las mujeres durante la revolución industrial y cómo esto cambió las normas de 
género.
Cada grupo deberá analizar un aspecto especí�co, como el trabajo en fábricas, la 
participación en movimientos laborales o los cambios en la vida familiar.

Cada grupo deberá luego investigar un área relacionada del mercado laboral actual, 
como la brecha salarial de género, la representación de las mujeres en ciertos 
sectores o la conciliación de la vida laboral y familiar.
Analizar similitudes y diferencias entre los desafíos enfrentados por las mujeres en 
la revolución industrial y los que enfrentan en la actualidad.

Los grupos crearán informes detallados y presentaciones que resuman sus 
hallazgos, incluyendo análisis de datos y comparaciones entre el pasado y el 
presente.

RESPUESTA
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Paso 5: Exposiciones y debate

Evaluación

Adaptaciones para diferentes niveles de habilidad

Esta actividad está diseñada para que los estudiantes de nivel avanzado de 1º de 
Bachillerato realicen un análisis crítico y detallado del impacto de la revolución 
industrial en las normas de género, comparándolo con los desafíos contemporáneos en 
el mercado laboral.

Cada grupo presentará sus hallazgos a la clase.
Después de las presentaciones, fomentar un debate sobre cómo los cambios 
históricos en las normas de género continúan afectando las oportunidades y 
desafíos para las mujeres en el trabajo.

Evaluar en base a la profundidad del análisis, la calidad de la investigación, la claridad 
de la presentación y la participación en el debate.

Proporcionar asistencia adicional durante la fase de investigación y análisis para los 
estudiantes que lo requieran.
Ofrecer opciones de presentación alternativas para estudiantes con diferentes 
estilos de aprendizaje.
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4.1.1. Civilizaciones antiguas

Este subcapítulo se enfoca en cómo los profesores de historia pueden utilizar ChatGPT para 
diseñar actividades de aprendizaje por descubrimiento sobre civilizaciones antiguas para 
estudiantes de 1º de ESO.

Primer ejemplo de actividad: Grecia Antigua

Prompt para el profesor para 1º de ESO:

“Explora las principales características de la Grecia Antigua y su in�uencia en la historia y 
cultura occidental.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 1º de ESO con 
di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car los dioses principales del panteón griego y 
su signi�cado en la cultura de la Grecia Antigua.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios de 1º 
de ESO que investigue las formas de gobierno en las ciudades-estado griegas, como Atenas y 
Esparta, y su in�uencia en la vida diaria y la organización social.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados de 1º de 
ESO que implique un análisis crítico de las contribuciones de la Grecia Antigua en los campos 
de la �losofía, la ciencia y el arte, y su impacto en el desarrollo de la civilización occidental.”
Segundo ejemplo de actividad: Egipto Antiguo

Segundo ejemplo de actividad: Egipto

Prompt para el profesor para 1º de ESO:

“Investiga los aspectos clave de la civilización del Egipto Antiguo, incluyendo su gobierno, 
religión y contribuciones al arte y la arquitectura.”
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Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 1º de ESO con 
di�cultades de aprendizaje centrada en la representación de aspectos importantes de la vida 
diaria en el Egipto Antiguo, como la agricultura, la religión y la construcción de pirámides.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios de 1º 
de ESO que elabore un informe sobre la importancia del río Nilo en el desarrollo y la 
supervivencia de la civilización egipcia.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 1º de ESO:
“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados de 1º de 
ESO que discuta cómo los avances tecnológicos y arquitectónicos del Egipto Antiguo 
contribuyeron a su duradero legado en la historia mundial.”
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4.1.2. Edad Media y Renacimiento

Este subcapítulo se centra en cómo los profesores de historia pueden utilizar ChatGPT para 
diseñar actividades de aprendizaje por descubrimiento sobre la Edad Media y el Renacimiento, 
adaptadas a estudiantes de 2º de ESO.

Primer ejemplo de actividad: Edad Media

Prompt para el profesor para 2º de ESO:

“Explora los aspectos clave de la Edad Media, incluyendo la estructura social, la vida cotidiana y 
los eventos signi�cativos.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 2º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 2º de ESO con 
di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car la estructura social de la Edad Media y 
describir aspectos de la vida cotidiana en este período.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 2º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios de 2º 
de ESO que investigue los eventos signi�cativos de la Edad Media, como las Cruzadas o la 
Peste Negra, y su impacto en la sociedad.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 2º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados de 2º de 
ESO que implique un análisis crítico de los cambios culturales y sociales durante la Edad Media 
y cómo estos sentaron las bases para el Renacimiento.”

Segundo ejemplo de actividad: Renacimiento

Prompt para el profesor para 2º de ESO:

“Investiga los aspectos clave del Renacimiento, incluyendo sus contribuciones artísticas, 
cientí�cas y los cambios en el pensamiento humano.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 2º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 2º de ESO con 
di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car �guras clave del Renacimiento y describir 
sus contribuciones en el arte y la ciencia.”
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Prompt de actividad para alumnos intermedios en 2º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios de 2º 
de ESO que explore cómo el Renacimiento cambió la forma en que las personas veían el 
mundo, incluyendo el humanismo y el redescubrimiento de la antigüedad clásica.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 2º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados de 2º de 
ESO que analice la in�uencia del Renacimiento en el desarrollo posterior de Europa, 
incluyendo su impacto en la Revolución Cientí�ca y la Ilustración.”

4.1.3. Historia Moderna y Contemporánea

Este subcapítulo se centra en cómo los profesores de historia pueden utilizar ChatGPT para 
diseñar actividades de aprendizaje por descubrimiento sobre la Historia Moderna y 
Contemporánea, adaptadas a distintos cursos y niveles de comprensión.

Primer ejemplo de actividad: Historia Moderna

Prompt para el profesor para 4º de ESO:

“Explora los eventos clave de la Revolución Francesa, incluyendo sus causas, desarrollo y 
consecuencias.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 4º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 4º de ESO con 
di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car las causas principales y los eventos 
importantes de la Revolución Francesa.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 4º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios de 4º 
de ESO que investigue las consecuencias de la Revolución Francesa en la política y sociedad 
europeas.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 4º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados de 4º de 
ESO que implique un análisis crítico de la Revolución Francesa y su impacto en los conceptos 
de democracia y derechos humanos.”
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Segundo ejemplo de actividad: Historia Contemporánea

Prompt para el profesor para 1º de Bachillerato:

“Investiga los principales eventos de la Segunda Guerra Mundial, incluyendo sus causas, 
desarrollo y consecuencias a nivel mundial.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 1º de Bachillerato:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 4º de ESO con 
di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car los países involucrados en la Segunda 
Guerra Mundial y los eventos clave del con�icto.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 1º de Bachillerato:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios de 4º 
de ESO que explore las consecuencias políticas y sociales de la Segunda Guerra Mundial en 
diferentes países.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 1º de Bachillerato:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para  estudiantes avanzados de 4º de 
ESO que analice el impacto de la Segunda Guerra Mundial en la con�guración del mundo 
contemporáneo, incluyendo la formación de la ONU y la Guerra Fría.”

4.2. Análisis y debate. Fomento del pensamiento crítico.

Este apartado se centra en cómo los profesores de historia pueden utilizar ChatGPT para 
diseñar actividades centradas en el análisis y el debate sobre la Revolución Industrial, 
adecuadas para estudiantes de 4º de ESO.

Primer ejemplo de actividad: Análisis de la Revolución Industrial

Prompt para el profesor para 4º de ESO:

“Analiza el impacto de la Revolución Industrial en la sociedad y economía europeas, con un 
enfoque en los cambios tecnológicos y sus efectos sociales.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 4º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 4º de ESO con 
di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car los cambios tecnológicos clave durante la 
Revolución Industrial y su impacto inmediato en la vida de las personas.”
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Prompt de actividad para alumnos intermedios en 4º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios de 4º 
de ESO que investigue cómo la Revolución Industrial transformó la estructura social y 
económica de Europa, incluyendo el surgimiento de nuevas clases sociales y la urbanización.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 4º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados de 4º de 
ESO que analice las consecuencias a largo plazo de la Revolución Industrial, incluyendo su 
impacto en la formación del mundo moderno y las comparaciones con las revoluciones 
tecnológicas actuales.”

Segundo ejemplo de actividad: Consecuencias de la Primera Guerra Mundial

Prompt para el profesor para 4º de ESO:

“Explora las consecuencias políticas, económicas y sociales de la Primera Guerra Mundial.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 4º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 4º de ESO con 
di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car los cambios territoriales y políticos tras la 
Primera Guerra Mundial, como los tratados de paz y la formación de nuevas naciones.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 4º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios de 4º 
de ESO que investigue las consecuencias económicas y sociales de la Primera Guerra Mundial, 
incluyendo el impacto en la vida cotidiana y el surgimiento de movimientos sociales y políticos.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 4º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados de 4º de 
ESO que analice cómo la Primera Guerra Mundial recon�guró el panorama internacional, 
dando lugar a tensiones que condujeron a la Segunda Guerra Mundial y el cambio en la 
geopolítica mundial.”
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Este apartado se enfoca en cómo los profesores de historia pueden utilizar ChatGPT para 
diseñar proyectos y actividades enriquecedoras sobre temas como La Ilustración y Las 
Guerras Mundiales, adaptadas a estudiantes de 4º de ESO.

Primer ejemplo de proyecto: La Ilustración

Prompt para el profesor para 4º de ESO:

“Investiga las ideas y �guras clave de la Ilustración y su impacto en la sociedad contemporánea.”

Prompt de proyecto para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 4º de ESO:

“Diseña un proyecto  de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 4º de ESO con 
di�cultades de aprendizaje que incluya la creación de un póster sobre �guras importantes de la 
Ilustración y sus contribuciones.”

Prompt de proyecto para alumnos intermedios en 4º de ESO:

“Diseña un proyecto  de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios de 4º 
de ESO que explore cómo las ideas de la Ilustración in�uyeron en la política, la ciencia y la 
sociedad, incluyendo una presentación de grupo sobre sus efectos en la actualidad.”

Prompt de proyecto para alumnos avanzados en 4º de ESO:

“Diseña un proyecto  de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados de 4º de 
ESO que analice críticamente las ideas de la Ilustración y su relevancia en los debates 
modernos sobre derechos humanos, democracia y ciencia.”

Segundo ejemplo de proyecto: Las Guerras Mundiales

Prompt para el profesor para 4º de ESO:

“Examina los eventos clave, causas y consecuencias de las Guerras Mundiales.”

Prompt de proyecto para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 4º de ESO:

“Diseña un proyecto  de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 4º de ESO con 
di�cultades de aprendizaje que incluya la elaboración de una línea de tiempo sencilla de los 
eventos principales de las Guerras Mundiales.”

4.3. Proyectos y actividades basados en ChatGPT
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Prompt de proyecto para alumnos intermedios en 4º de ESO:

“Diseña un proyecto de aprendizaje por descubrimiento para para estudiantes intermedios de 
4º de ESO que investigue los impactos de las Guerras Mundiales en diferentes países, 
incluyendo presentaciones sobre las consecuencias especí�cas en una nación elegida.”

Prompt de proyecto para alumnos avanzados en 4º de ESO:

“Diseña un proyecto  de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados de 4º de 
ESO que implique un análisis comparativo de las causas y efectos de las Guerras Mundiales, 
evaluando su impacto en el orden mundial y las relaciones internacionales contemporáneas.”
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Aquí nos centramos en la explicación de cómo los profesores de geografía pueden 

utilizar ChatGPT para diseñar actividades de aprendizaje por descubrimiento sobre 

diversos temas geográ�cos, adaptadas a diferentes niveles educativos en la ESO.

Primer ejemplo de actividad: Tectónica de placas

Prompt para el profesor para 1º de ESO:

“Explora el concepto de tectónica de placas y su in�uencia en la formación de 

montañas, terremotos y volcanes.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 1º de 

ESO con di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car los diferentes tipos de 

placas tectónicas y cómo se relacionan con terremotos y volcanes con la técnica de 

aprendizaje por descubrimiento.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios 

de 1º de ESO que investigue casos especí�cos de actividad tectónica, como el 

terremoto de San Francisco o la formación del Himalaya, y su impacto en las regiones 

afectadas con la técnica de aprendizaje por descubrimiento.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados 

de 1º de ESO que analice cómo la tectónica de placas ha modelado la geografía física 

del planeta y su in�uencia en el desarrollo humano a lo largo de la historia con la técnica 

de aprendizaje por descubrimiento.”

5. Aplicaciones en Geografía
5.1. Exploración de temas geográ�cos con ChatGPT
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Aquí nos centramos en la explicación de cómo los profesores de geografía pueden 

utilizar ChatGPT para diseñar actividades de aprendizaje por descubrimiento sobre 

diversos temas geográ�cos, adaptadas a diferentes niveles educativos en la ESO.

Primer ejemplo de actividad: Tectónica de placas

Prompt para el profesor para 1º de ESO:

“Explora el concepto de tectónica de placas y su in�uencia en la formación de 

montañas, terremotos y volcanes.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 1º de 

ESO con di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car los diferentes tipos de 

placas tectónicas y cómo se relacionan con terremotos y volcanes con la técnica de 

aprendizaje por descubrimiento.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios 

de 1º de ESO que investigue casos especí�cos de actividad tectónica, como el 

terremoto de San Francisco o la formación del Himalaya, y su impacto en las regiones 

afectadas con la técnica de aprendizaje por descubrimiento.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados 

de 1º de ESO que analice cómo la tectónica de placas ha modelado la geografía física 

del planeta y su in�uencia en el desarrollo humano a lo largo de la historia con la técnica 

de aprendizaje por descubrimiento.”

Segundo ejemplo de actividad: Cambio climático

5. Aplicaciones en Geografía
5.1. Exploración de temas geográ�cos con ChatGPT
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Segundo ejemplo de actividad: Cambio climático

Prompt para el profesor para 2º de Bachillerato:

“Investiga las causas y consecuencias del cambio climático y su impacto en diferentes 

regiones del mundo.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 2º de 

Bachillerato:

“Diseña un proyecto de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 2º de 

Bachillerato con di�cultades de aprendizaje que se centre en identi�car los efectos 

visibles del cambio climático en su entorno local o regional. Anima a los estudiantes a 

recopilar datos a través de observaciones, investigaciones y análisis de informes 

locales.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 2º de Bachillerato:

“Crea un proyecto de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios de 

2º de Bachillerato que explore las causas del cambio climático, incluyendo la actividad 

humana y los factores naturales. El proyecto debe incluir una investigación de sus 

efectos globales y la recopilación de datos y análisis de estudios cientí�cos relevantes.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 2º de Bachillerato:

“Formula un proyecto de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados 

de 2º de Bachillerato que implique un análisis detallado y crítico de las políticas y 

estrategias globales para combatir el cambio climático. Este proyecto debería incluir 

una evaluación de su e�cacia, basada en estudios de caso y ejemplos especí�cos, y 

desarrollar propuestas para mejorar estas estrategias.”
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Este subcapítulo se centra en cómo los profesores de geografía pueden utilizar 

ChatGPT para diseñar actividades de aprendizaje por descubrimiento sobre los 

movimientos de población y la formación de paisajes, adaptadas a diferentes niveles 

educativos en la ESO.

Primer ejemplo de actividad: Movimientos de población

Prompt para el Profesor para 3º de ESO:

“Investiga las causas y efectos de los movimientos de población en el mundo actual.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 3º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 3º de 

ESO con di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car ejemplos de movimientos 

de población, como la migración y el urbanismo, y sus efectos inmediatos en las 

comunidades y regiones.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 3º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios 

de 3º de ESO que explore las causas subyacentes de diferentes movimientos de 

población y sus consecuencias sociales y económicas a nivel local y global.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 3º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados 

de 3º de ESO que analice críticamente las tendencias globales en los movimientos de 

población y su relación con temas como el cambio climático, los con�ictos y la economía 

global.”

5.1. 1 Exploración de temas geográ�cos con ChatGPT

39



Segundo ejemplo de actividad: Formación de paisajes

Prompt para el profesor para 1º de ESO:

“Explora cómo los procesos geológicos como la erosión y la sedimentación contribuyen 

a la formación de diferentes tipos de paisajes.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 1º de 

ESO con di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car ejemplos de paisajes 

formados por erosión y sedimentación.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios 

de 1º de ESO que explore el proceso de formación de un tipo especí�co de paisaje, 

como los cañones o deltas de ríos, y su importancia en el ecosistema local.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados 

de 1º de ESO que implique un estudio detallado de cómo los procesos geológicos han 

modelado la geografía física de una región especí�ca y su impacto en la biodiversidad y 

el desarrollo humano.”
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Este subcapítulo se centra en cómo los profesores de geografía pueden utilizar 

ChatGPT para diseñar actividades de aprendizaje por descubrimiento sobre climas y 

ecosistemas, adaptadas a estudiantes de 1º de ESO.

Primer ejemplo de actividad: Tipos de Climas

Prompt para el profesor para 1º de ESO:

“Explora los diferentes tipos de climas en el mundo y sus características distintivas.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 1º de 

ESO con di�cultades de aprendizaje que incluya la identi�cación y descripción de los 

diferentes tipos de climas y sus características principales.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios 

de 1º de ESO que investigue cómo los climas in�uyen en la vida de las personas, la 

vegetación y la fauna en diferentes regiones del mundo.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados 

de 1º de ESO que implique un análisis comparativo de los climas y cómo estos afectan 

los ecosistemas y la biodiversidad global.”

Segundo ejemplo de actividad: Ecosistemas

5.1.2 Climas y ecosistemas
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Segundo ejemplo de actividad: Ecosistemas

Prompt para el profesor para 1º de ESO:

“Investiga las características y la importancia de diferentes ecosistemas terrestres y 

acuáticos.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 1º de 

ESO con di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car ejemplos de ecosistemas 

terrestres y acuáticos y sus características básicas.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios 

de 1º de ESO que explore la biodiversidad de distintos ecosistemas y su importancia 

para el equilibrio ambiental.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 1º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados 

de 1º de ESO que evalúe los efectos de las actividades humanas en los ecosistemas y 

proponga medidas para su conservación y protección.”
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Este subcapítulo se centra en cómo los profesores de geografía pueden utilizar Chat 

GPT para diseñar actividades de aprendizaje por descubrimiento sobre geografía 

humana y urbana, adaptadas a estudiantes de 3º de ESO.

Primer ejemplo de actividad: Patrones de Asentamiento Humano

Prompt para el profesor para 3º de ESO:

“Explora los diferentes patrones de asentamiento humano y sus causas.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 3º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 3º de 

ESO con di�cultades de aprendizaje centrada en identi�car distintos tipos de 

asentamientos humanos, como rurales y urbanos, y sus características básicas.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 3º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios 

de 3º de ESO que investigue las causas de la urbanización y cómo ha cambiado los 

patrones de asentamiento humano a lo largo del tiempo.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 3º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados 

de 3º de ESO que analice los impactos de la urbanización en la sociedad y el medio 

ambiente, incluyendo temas como la sostenibilidad y la calidad de vida.”

5.1.3 Geografía humana y urbana
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Segundo ejemplo de actividad: Desafíos de la Urbanización

Prompt para el profesor para 3º de ESO:

“Investiga los desafíos y oportunidades que presenta la urbanización en el mundo 

contemporáneo.”

Prompt de actividad para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 3º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes de 3º de 

ESO con di�cultades de aprendizaje que explore los problemas comunes en las áreas 

urbanas, como la congestión del trá�co y la contaminación.”

Prompt de actividad para alumnos intermedios en 3º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes intermedios 

de 3º de ESO que examine cómo las ciudades pueden ser plani�cadas o remodeladas 

para enfrentar los desafíos de la urbanización, centrándose en ejemplos especí�cos de 

ciudades.”

Prompt de actividad para alumnos avanzados en 3º de ESO:

“Diseña una actividad de aprendizaje por descubrimiento para estudiantes avanzados 

de 3º de ESO que evalúe las estrategias de plani�cación urbana sostenible y su 

efectividad para mejorar la calidad de vida en las áreas urbanas.”
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Este capítulo se enfoca en cómo los profesores de geografía pueden utilizar ChatGPT 

para diseñar proyectos de aprendizaje por descubrimiento sobre temas geográ�cos 

avanzados, adaptados para estudiantes de 2º de Bachillerato.

Primer ejemplo de proyecto: Geopolítica Global

Prompt para el Profesor para 2º de Bachillerato:

“Analiza los patrones actuales de la geopolítica global y sus implicaciones en las 

relaciones internacionales.”

Prompt de proyecto para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 2º de Bachillerato:

“Crea un proyecto para una actividad de aprendizaje por descubrimiento que ayude a 

estudiantes de 2º de Bachillerato con di�cultades de aprendizaje a identi�car y 

describir los principales actores y eventos en la geopolítica global actual, utilizando 

mapas y fuentes de noticias.”

Prompt de proyecto para alumnos intermedios en 2º de Bachillerato:

“Crea un proyecto para una actividad de aprendizaje por descubrimiento para 

estudiantes intermedios de 2º de Bachillerato que explore las causas y efectos de un 

con�icto geopolítico especí�co, analizando su impacto en las relaciones 

internacionales.”

Prompt de proyecto para alumnos avanzados en 2º de Bachillerato:

“Crea un proyecto para una actividad de aprendizaje por descubrimiento para 

estudiantes avanzados de 2º de Bachillerato que involucre una investigación detallada 

de desafíos geopolíticos actuales como el cambio climático, la migración o con�ictos 

territoriales, evaluando su impacto en la política global.”

5.2 Prompts para la investigación y el descubrimiento
geográ�co
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Segundo ejemplo de proyecto: Sostenibilidad Ambiental

Prompt para el Profesor para 2º de Bachillerato:

“Explora los desafíos y soluciones en torno a la sostenibilidad ambiental en diferentes 

regiones del mundo.”

Prompt de proyecto para alumnos con di�cultades de aprendizaje en 2º de Bachillerato:

“Crea un proyecto para una actividad de aprendizaje por descubrimiento que guíe a 

estudiantes de 2º de Bachillerato con di�cultades de aprendizaje a identi�car 

problemas ambientales locales o globales y explorar soluciones sostenibles.”

Prompt de proyecto para alumnos intermedios en 2º de Bachillerato:

“Crea un proyecto para una actividad de aprendizaje por descubrimiento para 

estudiantes intermedios de 2º de Bachillerato que investigue estrategias de 

sostenibilidad en un contexto especí�co, analizando su e�cacia y posibles mejoras.”

Prompt de proyecto para alumnos avanzados en 2º de Bachillerato:

“Crea un proyecto para una actividad de aprendizaje por descubrimiento para 

estudiantes avanzados de 2º de Bachillerato que realice un análisis crítico de políticas 

de sostenibilidad a nivel internacional, proponiendo enfoques innovadores para 

desafíos ambientales actuales.”
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Al adentrarnos en una era donde la tecnología y la educación se entrelazan cada vez 
más, la Inteligencia Arti�cial (IA), en especial Chat GPT, emerge como una herramienta 
revolucionaria para el ámbito educativo. Para los profesores de secundaria, esta es una 
oportunidad de oro para enriquecer el aprendizaje, adaptarse a las necesidades 
cambiantes de los estudiantes y abrazar las ventajas que la IA puede ofrecer.

La incorporación de ChatGPT en la educación no es simplemente una cuestión de estar 
a la vanguardia tecnológica, sino una estrategia pedagógica que responde a los desafíos 
de nuestro tiempo. En un mundo donde la información está al alcance de un clic, el rol 
del educador se transforma: ya no es solo un transmisor de conocimientos, sino un guía 
para navegar, interpretar y cuestionar críticamente esta vasta marea de datos.

ChatGPT destaca por su versatilidad. Puede actuar como un asistente de investigación, 
un generador de contenido creativo y una fuente de inspiración para el diseño de 
actividades. Su habilidad para proporcionar información detallada y generar ideas 
innovadoras permite a los docentes centrarse más en la interacción personalizada con 
los estudiantes y menos en la recopilación de datos.

La IA, y en particular ChatGPT, ofrece un campo fértil para la implementación de 
metodologías activas como el aprendizaje por descubrimiento. Permite a los 
estudiantes explorar conceptos, formular hipótesis y buscar soluciones, con el profesor 
guiando este proceso de exploración intelectual. Este enfoque no solo mejora la 
retención de conocimientos, sino que también desarrolla habilidades cruciales como el 
pensamiento crítico, la resolución de problemas y la creatividad.

Incorporar ChatGPT en la enseñanza va más allá de mejorar las lecciones actuales; se 
trata de preparar a los estudiantes para un futuro donde la IA será una parte integral de 
la vida cotidiana y profesional. Al familiarizarse con estas herramientas, los jóvenes 
adquieren una ventaja en habilidades digitales y una mejor comprensión de cómo la 
tecnología puede ser utilizada de manera ética y efectiva.

Este es un llamado a los educadores para que abracen la IA como una extensión de sus 
capacidades pedagógicas. Explorar, experimentar y adaptar estas herramientas en el 
aula no solo enriquecerá la experiencia educativa, sino que también preparará a los 
estudiantes para los desafíos del mañana. ChatGPT no es un sustituto del profesor, sino 
un complemento que amplía horizontes y posibilidades dentro y fuera del aula.

Mientras avanzamos hacia un futuro cada vez más integrado con la tecnología, la 
educación se encuentra en una encrucijada emocionante. La IA, en particular ChatGPT, 
se presenta como un recurso invaluable que, si se utiliza sabiamente, puede 
transformar el proceso educativo, haciéndolo más interactivo, adaptativo y 
signi�cativo.

6. Re�exiones �nales
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Cursos de utilización de 

ChatGPT en las aulas de

secundaria

Si tú o tu centro estáis interesados en realizar cursos 

adaptados a tus necesidades dentro de la educación 

secundaria ponte en contacto con nosotros enviando un 

correo electrónico a la dirección damarkuswolf@gmail.com
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