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Introducción

1

La enseñanza de la Geografía en el nivel de 1º de ESO abarca una amplia gama de temas fundamentales,
entre los cuales se destaca la comprensión de mapas y representaciones grá�cas de la Tierra. Este
innovador proyecto, titulado "El mundo a nuestros pies", busca proporcionar una experiencia
educativa única y emocionante que extienda el aprendizaje más allá de las fronteras del aula tradicional. 

Mediante la creación de un mapamundi interactivo a gran escala en el suelo, los alumnos tendrán la
oportunidad de aplicar sus conocimientos teóricos en un contexto práctico y colaborativo. Este proyecto
está diseñado para ser �exible y adaptable, lo que permite su implementación en diferentes entornos
educativos.

"El mundo a nuestros pies" está pensado para adaptarse a las necesidades especí�cas del alumnado y
del profesor que lo dirija. Además, la temporización del proyecto puede ajustarse según las horas
disponibles de acuerdo con la programación del aula. En principio, se concibe como un proyecto a
desarrollar en 6 módulos de clase, cada uno de los cuales se centrará en un aspecto diferente de la
geografía y la cartografía, ofreciendo a los estudiantes una comprensión profunda y práctica de estos
conceptos esenciales.
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Fomentar el trabajo en equipo: Los alumnos se organizarán en grupos para colaborar en la creación

y desarrollo del mapamundi interactivo. Esta colaboración fomentará el trabajo en equipo y la

cooperación entre los estudiantes.

•

Aplicar conocimientos teóricos: Utilizarán sus conocimientos sobre geografía, coordenadas

geográ�cas, escalas, y proyecciones de mapas en la elaboración del mapamundi, aplicando teoría a la

práctica.

•

Desarrollar habilidades de investigación: Investigarán diferentes aspectos de la geografía mundial,

tipos de mapas, y técnicas cartográ�cas para informar sus decisiones durante el proyecto.

•

Estimular la creatividad y la innovación: A través de la resolución de problemas y la toma de

decisiones en el diseño y creación del mapa, los alumnos tendrán la oportunidad de ser creativos e

innovadores.

•

Mejorar las habilidades de comunicación: Practicarán habilidades de comunicación efectiva al

presentar sus secciones del mapa y los resultados de su investigación, tanto de forma escrita como

oral.

•

Promover el aprendizaje activo: Este proyecto busca hacer que los alumnos sean participantes

activos en su propio proceso de aprendizaje, explorando y descubriendo conceptos geográ�cos de

manera práctica.

•

Inclusividad y accesibilidad: Diseñado para ser adaptable y realizable con recursos variados,

asegurando que sea accesible para escuelas con diferentes niveles de recursos y que todos los

estudiantes puedan participar activamente.

•

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase

Objetivo del proyecto1.1

Justi�cación1.2

La enseñanza tradicional de la Geografía, aunque efectiva en muchos aspectos, a menudo enfrenta el
desafío de captar el interés y la imaginación de los alumnos de manera completa. El proyecto "El Mundo
a Nuestros Pies" busca llenar este vacío al ofrecer una experiencia de aprendizaje práctica, interactiva y
emocionante. Al crear un mapamundi interactivo a gran escala, los alumnos no solo aplican sus
conocimientos teóricos en geografía, sino que también desarrollan habilidades esenciales como el
trabajo en equipo, la resolución de problemas y la comunicación efectiva.

Además, este proyecto se alinea perfectamente con los objetivos curriculares de 1º de ESO,
proporcionando una forma innovadora de abordar los contenidos relacionados con mapas,
proyecciones, coordenadas geográ�cas y representaciones de la Tierra. En de�nitiva, "El Mundo a
Nuestros Pies" no solo enriquece el proceso de aprendizaje sino que también prepara a los alumnos
para el mundo real, al fomentar habilidades que son cruciales tanto en la academia como en la vida
cotidiana, y al mismo tiempo aumenta su conciencia y comprensión del mundo que les rodea.
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El proyecto "El Mundo a Nuestros Pies" está diseñado especí�camente para alumnos de 1º de ESO,
quienes se encuentran en una etapa crucial de su desarrollo académico y personal. En este nivel, los
alumnos comienzan a explorar temas más complejos en Geografía, incluyendo la comprensión profunda
de mapas y representaciones grá�cas de la Tierra.

Este proyecto tiene en cuenta las capacidades cognitivas, los intereses y los niveles de habilidad de estos
alumnos, ofreciendo actividades y tareas que son apropiadas para su edad y nivel educativo. Se centra
en una metodología práctica y visual, que es especialmente efectiva para esta etapa de aprendizaje.
Además, "El Mundo a Nuestros Pies" es lo su�cientemente �exible como para adaptarse a diferentes
entornos educativos y estilos de aprendizaje, lo que lo hace ideal para una amplia gama de escuelas,
independientemente de sus recursos y enfoques pedagógicos.

Este enfoque garantiza que el proyecto no solo sea educativo sino también atractivo y accesible para
todos los estudiantes, fomentando un aprendizaje activo y participativo que es esencial para el
desarrollo integral de los alumnos de 1º de ESO.

Público objetivo1.3

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Marco Teórico

2

El marco teórico del proyecto "El Mundo a Nuestros Pies" se centra en proporcionar una base sólida de
conocimientos geográ�cos y conceptuales que respalden las actividades y tareas a realizar. Este marco
se basa en la comprensión de los conceptos fundamentales de la geografía, incluyendo las
representaciones de la Tierra, el uso de mapas y globos terráqueos, las coordenadas geográ�cas, y las
diferentes proyecciones cartográ�cas.

Al establecer un marco teórico sólido, el proyecto busca garantizar que los alumnos tengan las
herramientas necesarias para llevar a cabo investigaciones informadas, comprender la importancia y el
uso de diferentes tipos de mapas, y desarrollar habilidades de pensamiento crítico y análisis espacial.
Este enfoque teórico permitirá a los estudiantes aplicar de manera efectiva sus conocimientos en la
creación del mapamundi interactivo, fomentando una comprensión más profunda y práctica de la
geografía mundial.

Además, este marco teórico también aborda la relevancia de la cartografía en el mundo actual,
incluyendo cómo los mapas in�uencian nuestra percepción del mundo y la importancia de la
representación precisa y ética en la cartografía. De esta manera, "El Mundo a Nuestros Pies" no solo se
centra en los aspectos técnicos de la geografía, sino que también promueve una re�exión crítica sobre
su impacto en la sociedad y el medio ambiente.
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Coordenadas geográ�cas: Longitud y latitud:
De�nición y uso de la longitud y la latitud para determinar ubicaciones precisas en la Tierra.•

Historia y evolución del sistema de coordenadas geográ�cas.•

Paralelos y meridianos: Estructurando el globo:
Importancia de los paralelos y meridianos en la división y comprensión del globo terrestre.•

El papel de líneas signi�cativas como el ecuador y el Meridiano de Greenwich.•

El Ecuador y el meridiano de Greenwich: Líneas de referencia:
Su in�uencia en la de�nición de hemisferios, zonas climáticas y husos horarios.•

Impacto histórico y actual del Meridiano de Greenwich en la navegación y la hora mundial.•

Representaciones de la Tierra: Globos terráqueos y mapas:
Comparación entre globos terráqueos y mapas planos en términos de exactitud y uso.•

Evolución de la representación de la Tierra desde los primeros globos hasta los mapas digitales

actuales.

•

El arte y la ciencia de los cartógrafos:
Rol de los cartógrafos en la creación y evolución de mapas.•

Importancia de la precisión, la estética y la funcionalidad en la cartografía.•

Proyecciones cartográ�cas: Cilíndricas, cónicas y planas:
Explicación de diferentes tipos de proyecciones y sus usos especí�cos.•

Análisis de cómo las proyecciones afectan la representación de áreas, formas y distancias.•

Las escalas en los mapas: Entendiendo las dimensiones:
Concepto de escala en cartografía y su importancia en la interpretación de mapas.•

Tipos de escalas (numérica, grá�ca) y cómo se utilizan en diferentes tipos de mapas.•

Diversidad de mapas: Tipos y usos:
Exploración de diferentes tipos de mapas: topográ�cos, temáticos, políticos, físicos.•

Uso y propósito de cada tipo de mapa en diferentes contextos.•

Mapas topográ�cos y temáticos: Análisis especí�co:
Características distintivas de los mapas topográ�cos y temáticos.•

Aplicaciones prácticas y educativas de estos mapas.•

Signos convencionales en cartografía:
Importancia y uso de símbolos y signos convencionales en los mapas.•

Cómo los signos convencionales ayudan a interpretar y comprender la información del mapa.•

Leyenda y escala: Herramientas esenciales de interpretación:
Función de la leyenda y la escala en los mapas.•

Cómo leer y utilizar estas herramientas para una mejor comprensión de los mapas•

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Recursos necesarios

3

El proyecto "El Mundo a Nuestros Pies" es una iniciativa educativa ambiciosa que busca sumergir a los

alumnos en el detallado y fascinante mundo de la geografía y la cartografía. Para que esta experiencia

sea verdaderamente enriquecedora y educativa, es imperativo contar con una serie de recursos que van

desde materiales físicos hasta herramientas tecnológicas avanzadas. Estos elementos no solo

proporcionarán a los estudiantes las herramientas necesarias para llevar a cabo sus creaciones y

estudios, sino que también les permitirán interactuar de manera más directa con los conceptos y teorías

presentados durante el proyecto.
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Para la creación del mapamundi y las actividades relacionadas, se necesitarán los siguientes materiales:

Gran lienzo o papel para el Mapamundi: Un lienzo grande o rollos de papel para dibujar el
mapamundi a gran escala.

•

Materiales de dibujo y pintura: Lápices, bolígrafos, marcadores, pinturas acrílicas, pinceles y otros
materiales para dibujar y colorear el mapa.

•

Instrumentos de medición y sibujo: Reglas, compases, escuadras y transportadores para trazar y
medir con precisión.

•

Materiales de manualidades: Cartulinas, papel de colores, tijeras, pegamento, etc., para crear
modelos y elementos adicionales.

•

Material de reciclaje: Botellas de plástico, cajas de cartón y otros materiales reciclables para construir
modelos tridimensionales.

•

Materiales3.1

Tecnología3.2

La tecnología desempeñará un papel crucial en la investigación, plani�cación y presentación del
proyecto:

Ordenadores o tablets: Para la investigación en línea, el almacenamiento de datos, y la elaboración
de presentaciones.

•

Software de diseño y presentación: Programas como Adobe Illustrator, Microsoft PowerPoint o
Google Slides.

•

Proyector o pantallas digitales: Para mostrar videos educativos, presentaciones de estudiantes y
mapas digitales.

•

Acceso a Internet: Para acceder a recursos en línea, como artículos, mapas interactivos y
herramientas educativas.

•

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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El éxito del proyecto dependerá del apoyo y la participación del siguiente personal:

Estos recursos garantizarán que los estudiantes tengan todo lo necesario para investigar, plani�car,
crear y presentar sus secciones del mapamundi, facilitando un ambiente de aprendizaje rico y
participativo.

Profesores: Guían el proyecto, ofrecen instrucciones y supervisan las actividades. Deben tener
conocimientos sólidos en geografía y cartografía.

•

Personal de apoyo tecnológico: Para asistir con el uso de ordenadores, software y otros recursos
tecnológicos.

•

Padres y voluntarios: Pueden proporcionar apoyo adicional, especialmente en la recopilación de
materiales o asistencia durante las actividades de clase.

•

Expertos invitados: Cartógrafos, geógrafos o expertos en educación geográ�ca que pueden ofrecer
talleres, charlas o asesoramiento durante el proyecto.

•

Personal3.3

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Metodología

4

La enseñanza de la Geografía en 1º de ESO cubre una variedad de temas esenciales, entre ellos los

mapas y representaciones geográ�cas. Este proyecto, "El Mundo a Nuestros Pies", ofrece una

experiencia educativa única y dinámica que trasciende el aprendizaje convencional en el aula. Mediante

la creación de un mapamundi a gran escala, los alumnos aplicarán sus conocimientos teóricos en un

entorno práctico y colaborativo. Este proyecto está diseñado para ser �exible y adaptable a diferentes

contextos educativos.

El proyecto puede ajustarse según las necesidades especí�cas de los estudiantes y del docente. La

duración puede variar, pero generalmente se concibe para realizarse en seis módulos de clase, con cada

módulo centrado en diferentes aspectos de la geografía y la cartografía, proporcionando así una

comprensión integral y práctica de estos temas.
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Para promover el trabajo en equipo y la colaboración en el proyecto "El Mundo a Nuestros Pies", los

alumnos se dividirán en pequeños grupos, cada uno encargado de una sección especí�ca del

mapamundi. La formación de estos equipos se realizará considerando las diversas habilidades y

fortalezas de los alumnos para asegurar un equipo equilibrado y diverso.

Roles dentro de los equipos:

Cada equipo tendrá roles especí�cos, que pueden incluir:

Los roles pueden rotar para que cada estudiante tenga la oportunidad de experimentar diferentes

responsabilidades, facilitando así una comprensión integral de todos los aspectos del proyecto.

Coordinador de proyecto: Encargado de la organización general y la toma de decisiones.•

Investigador cartográ�co: Responsable de recopilar y analizar información geográ�ca y cartográ�ca.•

Diseñador grá�co: Encargado de aspectos visuales y técnicos del mapa.•

Comunicador: Responsable de la presentación y divulgación de los hallazgos y el trabajo del equipo.•

Formación de equipos4.1

Fases del proyecto4.2

I. Investigación

Esta fase es esencial para que los estudiantes adquieran conocimientos sólidos sobre mapas y

representaciones geográ�cas.

Actividades:

II. Plani�cación

Una vez que los alumnos tengan una base sólida de conocimiento, comenzarán a plani�car su

contribución al mapamundi.

Búsqueda de información: Utilizar diversas fuentes para recopilar datos sobre coordenadas

geográ�cas, tipos de mapas y proyecciones cartográ�cas.

•

Estudio de cartografía histórica: Analizar mapas históricos y la evolución de la cartografía.•

Toma de notas: Registrar información relevante y datos interesantes sobre la geografía y cartografía.•

Discusión en grupo: Compartir y debatir información encontrada para asegurar una comprensión

completa y cohesiva.

•

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase

12



Actividades:

III. Presentación

La fase �nal donde los estudiantes mostrarán el mapamundi completo y compartirán sus aprendizajes.

Actividades:

Selección de la sección del mapa: Decidir qué parte del mundo representarán.•

Diseño de la representación: Establecer cómo representarán su sección del mapamundi, incluyendo

la elección de escala y símbolos.

•

Logística: Considerar aspectos prácticos como la disposición espacial y la integración con otras

secciones del mapa.

•

Creación de elementos adicionales: Diseñar y crear modelos o símbolos para su sección.•

Preparación del material: Crear material visual para acompañar la presentación de su sección del

mapamundi.

•

Ensayos: Practicar la presentación en grupo para asegurar una exposición clara y coherente.•

Presentación �nal: Cada grupo presentará su sección del mapa, destacando sus características,

proceso de creación y aprendizajes clave.

•

Cronograma4.3

Hora 1

Hora 2

Hora 3

Hora 4

Primeros 15 minutos: Introducción al proyecto, presentación de objetivos y expectativas.•

Restantes 45 minutos: Inicio de la fase de investigación. Los alumnos comenzarán a recopilar
información sobre mapas, coordenadas geográ�cas y proyecciones.

•

Primeros 30 minutos: Continuación de la investigación, creación de �chas informativas sobre tipos de
mapas.

•

Restantes 30 minutos: Discusión en grupo sobre lo aprendido y plani�cación de la sección del
mapamundi a desarrollar.

•

Primeros 20 minutos: Introducción a la fase de plani�cación y diseño.•

Restantes 40 minutos: Diseño detallado de su sección del mapamundi, incluyendo la elección de
escalas y símbolos.

•

Primeros 30 minutos: Finalización de los detalles de su sección y preparación de materiales para la
presentación.

•

Restantes 30 minutos: Presentaciones �nales de las secciones del mapamundi y re�exión sobre el
proyecto.

•

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Actividades y tareas

5

En el emocionante viaje de descubrimiento de la geografía y la cartografía, la práctica y la experiencia

directa son fundamentales para consolidar el aprendizaje. Este capítulo de "Actividades" está diseñado

para sumergir a los estudiantes en una serie de tareas prácticas y colaborativas que les permitirán

explorar, investigar y presentar sus hallazgos sobre mapas y representaciones geográ�cas. Desde la

investigación inicial hasta la presentación �nal, cada actividad ha sido cuidadosamente estructurada

para guiar a los alumnos a través de un proceso educativo completo, fomentando la curiosidad, el

pensamiento crítico y la creatividad.

A través de estas actividades, los estudiantes no solo adquirirán conocimientos sobre geografía y

cartografía, sino que también desarrollarán habilidades esenciales como la colaboración en equipo, la

plani�cación y la comunicación efectiva. Cada tarea ha sido diseñada para reforzar los conceptos clave

del marco teórico, permitiendo a los estudiantes aplicar lo aprendido en un contexto práctico y

signi�cativo. Estas actividades también promoverán la comprensión de cómo los mapas y las

representaciones de la Tierra afectan nuestra percepción del mundo y nuestra interacción con él.
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Exploración Inicial
Visionado de un video corto sobre mapas y representaciones geográ�cas para introducir a los

alumnos en el tema.

•

Discusión en clase sobre lo que ya conocen acerca de los mapas, la cartografía y lo que les gustaría

aprender durante el proyecto.

•

Búsqueda de Información
Uso de libros de texto, sitios web educativos y otros recursos para recopilar datos sobre coordenadas

geográ�cas, diferentes tipos de mapas, y las proyecciones cartográ�cas.

•

Creación de �chas informativas sobre distintos tipos de mapas y proyecciones, incluyendo detalles

como usos, ventajas y limitaciones.

•

Entrevistas
Si es posible, organizar una videoconferencia o entrevista con un cartógrafo o un geógrafo

profesional para que los alumnos puedan hacer preguntas y obtener una perspectiva más profunda.

•

Registro de Datos
Uso de cuadernos de investigación o diarios de proyecto para que los alumnos anoten sus

descubrimientos, ideas y preguntas sobre la geografía y la cartografía.

•

Actividades de investigación5.1

Actividades de plani�cación5.2

Plani�cación del Mapamundi
Como un gran equipo, la clase entera colaborará para decidir la escala, el estilo y la proyección del
mapamundi. Esta decisión se basará en la discusión sobre las ventajas y desventajas de diferentes
tipos de proyecciones y estilos de mapas.

•

Asignación de tareas y responsabilidades
Dividir el mapamundi en secciones o regiones y asignar a cada grupo de estudiantes una parte
especí�ca para desarrollar. Esto puede incluir continentes, océanos, regiones geográ�cas especí�cas,
etc.

•

Cada grupo plani�cará cómo representar su sección de manera precisa y detallada, considerando
aspectos como la escala, los símbolos y la leyenda.

•

Diseño y creación de elementos adicionales
Cada grupo también será responsable de crear elementos adicionales para su sección, como
modelos tridimensionales de características geográ�cas, símbolos personalizados para mapas
temáticos, o etiquetas informativas.

•

Preparación de presentaciones
Además del trabajo en el mapa, cada grupo preparará una presentación que explique su proceso de
trabajo, las decisiones tomadas en la representación de su sección y los desafíos enfrentados.

•

Estas presentaciones pueden incluir diapositivas, pósters o incluso demostraciones interactivas junto
al mapamundi.

•

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Revelación del Mapamundi completo
Una vez que todos los grupos hayan completado sus secciones del mapamundi, se organizará una sesión 

especial para revelar el mapa completo. Esta será la primera oportunidad para que los estudiantes vean 

cómo sus secciones individuales se integran en el conjunto.

•

Presentaciones de las secciones del Mapa
Cada grupo presentará su sección del mapamundi, explicando las decisiones tomadas en su 

representación, los desafíos que enfrentaron y los aspectos interesantes o únicos de su área geográfica.

•

Estas presentaciones pueden incluir detalles sobre la elección de escalas, símbolos, y la información 

específica que decidieron destacar en su sección.

•

Tour guiado por el Mapamundi
Los estudiantes realizarán un "tour" por el mapamundi, donde cada grupo actuará como guías de su 

sección, proporcionando explicaciones y respondiendo preguntas.

•

Esta actividad permitirá a los estudiantes explorar y aprender sobre diferentes regiones del mundo de una 

manera interactiva y detallada.

•

Evaluación y re�exión en grupo
Al final de las presentaciones, se llevará a cabo una sesión de reflexión grupal, donde los estudiantes 

podrán compartir sus experiencias, lo que aprendieron al trabajar en el mapa, y cómo perciben el mundo 

de una manera diferente a través de este proyecto.

•

sta re�exión también puede incluir una discusión sobre la importancia de la colaboración y el trabajo

en equipo para lograr un objetivo común.

•

Actividades de presentación5.3

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Evaluación

6

La enseñanza de la Geografía en 1º de ESO abarca temas fundamentales como mapas y

representaciones geográ�cas. "El Mundo a Nuestros Pies" busca ofrecer una experiencia educativa

enriquecedora que supera el aprendizaje tradicional en el aula. A través de la creación de un

mapamundi interactivo, los alumnos aplicarán sus conocimientos teóricos en un contexto práctico y

colaborativo. Este proyecto está diseñado para ser �exible y adaptable a distintos contextos educativos.

"El Mundo a Nuestros Pies" puede adaptarse según las necesidades de los estudiantes y el enfoque del

docente, siendo un proyecto ideal para realizarse en 4 módulos de clase. La evaluación del proyecto

abarcará tanto el proceso como el producto �nal, enfocándose en la investigación, plani�cación,

colaboración, presentación y re�exión.
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Participación activa
Participación en discusiones en clase y colaboración en actividades grupales.•

Aportaciones constructivas durante las fases de investigación y plani�cación del mapamundi.•

Calidad de la investigación
Precisión y relevancia de la información recopilada sobre geografía y cartografía.•

Uso de diversas fuentes y citación adecuada.•

Plani�cación y organización
Claridad y coherencia en la plani�cación de su sección del mapamundi.•

Creatividad y practicidad en el diseño y representación cartográ�ca.•

Presentación
Claridad en la comunicación de ideas durante la presentación.•

Uso efectivo de recursos visuales y explicación de su sección del mapamundi.•

Capacidad para responder preguntas y manejar retroalimentación.•

Trabajo en equipo
Colaboración efectiva dentro del equipo.•

Resolución de con�ictos y toma de decisiones en grupo.•

Re�exión y autoevaluación
Capacidad para re�exionar sobre el aprendizaje y el proceso del proyecto.•

Honestidad y profundidad en la autoevaluación del trabajo en equipo y la contribución al proyecto.•

Criterios de evaluación6.1

Método de evaluación6.2

Rúbricas

Se utilizarán rúbricas detalladas para evaluar los criterios mencionados en la sección anterior. Estas

rúbricas ofrecerán un desglose claro de las expectativas en cada nivel de rendimiento y permitirán

una evaluación objetiva y consistente del trabajo de los estudiantes en diferentes aspectos del

proyecto.

•

Autoevaluación

Al �nalizar el proyecto, se pedirá a los estudiantes que realicen una autoevaluación utilizando una

versión simpli�cada de la rúbrica. Esto fomentará la re�exión personal sobre su desempeño y les

permitirá identi�car áreas de fortaleza y aspectos a mejorar en futuros proyectos.

•

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Rúbrica de evaluación6.3

Criterios
Excelente (9-10

puntos)
Bueno (7-8 puntos) Regular (5-6 puntos)

Insu�ciente (1-4
puntos)

Participación activa

Participa activamente
en todas las

discusiones y
actividades. Aporta

ideas valiosas y
constructivas.

Participa en la mayoría
de las discusiones y
actividades. Aporta

algunas ideas.

Participa
ocasionalmente. Las

aportaciones son
limitadas.

Raramente participa o
no aporta ideas
constructivas.

Calidad de la
Investigación

La información
recopilada es precisa,

relevante y de diversas
fuentes. Cita

adecuadamente.

La información es
generalmente precisa y

relevante. Pocas
fuentes utilizadas.

La información es a
veces inexacta o

irrelevante. Falta de
citación.

La información es
inexacta y no relevante.

No utiliza fuentes
con�ables.

Plani�cación y
Organización

Plani�cación clara,
coherente y creativa.

Uso óptimo de
recursos.

Plani�cación
generalmente clara.

Algunos recursos
podrían ser mejor

utilizados.

Plani�cación poco clara
o incompleta. Uso

limitado de recursos.

Falta de plani�cación y
organización. No utiliza

recursos.

Presentación

Comunica ideas con
claridad, utiliza

recursos visuales y
tecnológicos de manera
efectiva. Responde bien

a preguntas.

Comunicación clara en
su mayoría. Uso

adecuado de recursos.
Responde a algunas

preguntas.

Di�cultad en la
comunicación. Uso

limitado de recursos.
Pocas respuestas a

preguntas.

No comunica ideas
claramente. No utiliza
recursos. No responde

a preguntas.

Trabajo en Equipo

Colabora
efectivamente, resuelve

con�ictos y toma
decisiones en grupo.

Colabora en su
mayoría. Algunos

con�ictos no resueltos.

Colaboración limitada.
Di�cultad en la toma de

decisiones.

No colabora. Con�ictos
constantes y falta de
decisiones en grupo.

Re�exión y
Autoevaluación

Re�exiona
profundamente sobre

el aprendizaje y
proceso.

Autoevaluación
honesta y detallada.

Re�exiona sobre
algunos aspectos del

proyecto.
Autoevaluación

general.

Re�exión super�cial.
Autoevaluación poco

clara.

No re�exiona sobre el
proyecto.

Autoevaluación no
realizada.

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Conclusiones

7

El proyecto "El Mundo a Nuestros Pies" ha sido diseñado para brindar a los alumnos de 1º de ESO una

experiencia educativa completa y enriquecedora en el campo de la geografía y la cartografía. A través de

este proyecto, los estudiantes han podido explorar en profundidad los diversos métodos de

representación del mundo, los principios de la cartografía y la importancia de los mapas en la

comprensión de nuestro entorno.

Las actividades han permitido a los alumnos desarrollar habilidades esenciales como el trabajo en

equipo, la investigación, la organización y la comunicación efectiva. Además, el proyecto ha promovido la

creatividad y la capacidad analítica, alentando a los estudiantes a diseñar y construir un mapamundi

detallado y a enfrentar los retos que esto conlleva.
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Re�exión continua

Colaboración interdisciplinaria

Uso de tecnología

Feedback y evaluación continua

Incorporación de expertos

Desarrollo de habilidades socioemocionales

Evaluación formativa

Difusión de resultados

Incentivar la re�exión constante entre estudiantes y profesores para ajustar el enfoque pedagógico y
mejorar el aprendizaje.

•

Integrar conocimientos de otras áreas como las matemáticas, el arte y las ciencias para enriquecer el
aprendizaje.

•

Aprovechar herramientas tecnológicas para la investigación y presentación, y enriquecer la
experiencia educativa.

•

Implementar retroalimentación continua para monitorear y ajustar el proceso de enseñanza-
aprendizaje.

•

Invitar a geógrafos o cartógrafos para complementar el aprendizaje y motivar a los alumnos.•

Fomentar habilidades como la empatía y la resiliencia, claves en el trabajo en equipo.•

Realizar evaluaciones que permitan valorar el aprendizaje y detectar áreas de mejora.•

Compartir logros del proyecto con la comunidad educativa para valorar el esfuerzo de los estudiantes
y despertar interés en la geografía.

•

Consideraciones a tener en cuenta7.1

El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Anexos

8

Los anexos proporcionan herramientas adicionales y recursos que facilitan la implementación y

seguimiento del proyecto "El Mundo a nuestros pies". Estos materiales son esenciales para garantizar

que tanto los profesores como los alumnos tengan una guía clara y estructurada para llevar a cabo las

actividades propuestas.

Plantillas y formularios8.1

Formulario de evaluación de presentaciones: Este formulario será utilizado por los profesores (y

posiblemente otros alumnos) para evaluar las presentaciones �nales de las misiones espaciales.

Contendrá criterios como claridad, contenido, creatividad y trabajo en equipo.

•

Diario de bordo: Una plantilla que los alumnos pueden usar para registrar sus actividades diarias,

re�exiones y descubrimientos a lo largo del proyecto.

•

Formulario de autoevaluación: Un documento que permitirá a los alumnos re�exionar sobre su

desempeño, lo que aprendieron y las áreas en las que sienten que podrían mejorar.

•

Plantilla de cronograma del proyecto: Una herramienta visual que ayudará a los equipos a plani�car

y seguir el progreso de su proyecto, asegurando que se mantengan en el camino correcto y cumplan

con los plazos establecidos.

•

Narrativa para la explicación del proyecto al alumnado: Es importante hacer llegar este texto a los

alumnos antes de comenzar a hablar especí�camente del proyecto. Está diseñado para mejorar su

motivación y darle al proyecto un toque de aventura que puede bene�ciar el interés del alumnado.

•
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Formulario de evaluación de presentaciones

Criterio 1 2 3 4 5 Comentarios

Claridad

Claridad en la
exposición y

explicación de ideas.

Uso adecuado de
terminología y

lenguaje.

Contenido

Precisión y
relevancia de la

información
presentada.

Profundidad y
alcance del tema.

Creatividad

Originalidad en la
presentación y

enfoque.

Uso de recursos
visuales y

multimedia.

Trabajo en Equipo

Coordinación y
colaboración entre

miembros.

Distribución
equitativa de roles y
responsabilidades.
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Diario de a bordo

Datos Generales

Actividades del día

(Completa la siguiente información para cada actividad o tarea realizada.)

Resumen del día

Nombre del Estudiante:•

Nombre de la Agencia Espacial:•

Fecha:•

Tarea/Actividad:•

Descripción:•

Detalla brevemente la actividad o tarea realizada.•

Re�exiones/Descubrimientos:•

Comparte tus pensamientos, descubrimientos o aprendizajes obtenidos durante la actividad.•

Logros del Día:•

Desafíos Enfrentados:•

Objetivos para Mañana:•

ANEXOS /El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Formulario de autoevaluación

Datos generales

Re�exión sobre el desempeño

¿Qué aspectos del proyecto consideras que realizaste de manera exitosa?

¿En qué áreas sientes que podrías haber hecho un mejor trabajo?

¿Qué habilidades o conocimientos nuevos adquiriste durante el proyecto?

Marca la opción que mejor describa tu contribución:
[ ] Excelente
[ ] Bueno
[ ] Regular
[ ] Necesita mejorar

Explica brevemente por qué elegiste esa cali�cación.

¿Qué fue lo más desa�ante del proyecto para ti?

¿Qué aspectos del proyecto te resultaron más interesantes o grati�cantes?

Re�exión sobre el aprendizaje

¿Qué lecciones o aprendizajes consideras más valiosos de esta experiencia?

Si pudieras volver a empezar el proyecto, ¿qué harías de manera diferente?

Basándote en tu experiencia, ¿qué consejo le darías a un estudiante que vaya a realizar este proyecto en el
futuro?

Nombre del Estudiante:•

Nombre de la Agencia Espacial:•

Fecha:•

Aspectos Exitosos:•

Áreas de Mejora:•

Habilidades o Conocimientos Adquiridos:•

Contribución al Trabajo en Equipo:•

Justi�cación:•

Desafíos Principales:•

Aspectos Grati�cantes:•

Lecciones Valiosas:•

Cambios en un Nuevo Intento:•

Consejo para Futuros Estudiantes:•

ANEXOS /El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Plantilla de cronograma del proyecto

Día Actividad Responsable Fecha de Inicio
Fecha de

Finalización

Día 1

Día 2

Día 3

Día 4

Leyenda de Estados:

En progreso: La actividad está siendo realizada.•

Completado: La actividad ha sido �nalizada exitosamente.•

Pendiente: La actividad aún no ha comenzado.•

Atrasado: La actividad no se completó en la fecha prevista.•

ANEXOS /El mundo a nuestros pies : Guía de aplicación en clase
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Narrativa para la explicación del proyecto al alumnado

Imaginaos en la cima de una montaña, mirando hacia un horizonte sin �n. Ahora,

vamos a llevar esa vista expansiva a nuestras aulas con "El Mundo a Nuestros Pies".

No es solo un proyecto, es un viaje épico, un mapa que construiremos juntos, pieza

a pieza, historia por historia.

Os convertiréis en viajeros valientes que trazarán las rutas de los ríos que

serpentean a través de continentes, dibujarán las vastas montañas que tocan los

cielos y delinearán las fronteras invisibles que nos conectan a todos. Pero vuestro

pincel no solo trazará la geografía física de nuestro mundo; también capturará la

esencia de las personas, las culturas, las lenguas y las tradiciones que hacen que

cada parte de este planeta sea única.

Cada uno de vosotros tendrá un papel crucial en este proyecto. Algunos serán los

guardianes de la verdad, asegurándose de que cada hecho sea preciso y cada

detalle, signi�cativo. Otros serán los artistas, cuyas pinceladas añadirán color y vida

al lienzo. Y algunos serán los narradores, tejiendo las historias que cada mapa

susurra a los que se atreven a escuchar.

Juntos, no solo aprenderemos sobre el mundo, sino que también descubriremos

cómo cada uno de nosotros encaja en este gran mosaico de vida. Con cada clase,

nuestro mapa cobrará vida, transformándose de un simple pedazo de papel en un

re�ejo vibrante de nuestro mundo.

Así que, ¿estáis preparados para embarcaros en esta aventura? ¿Estáis listos para

poner el mundo a vuestros pies y mirar nuestro hogar desde una perspectiva que

nunca antes habíais imaginado? ¡Adelante, que el viaje comienza aquí y el mapa

del mundo está esperando ser revelado por vuestras manos!
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