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1
Introduccion

La ensefianza de la Geografia en el nivel de 1° de ESO abarca una amplia gama de temas fundamentales,
entre los cuales se destaca la comprension de mapas y representaciones graficas de la Tierra. Este
innovador proyecto, titulado "El mundo a nuestros pies", busca proporcionar una experiencia
educativa unica y emocionante que extienda el aprendizaje mas alla de las fronteras del aula tradicional.

Mediante la creacidon de un mapamundi interactivo a gran escala en el suelo, los alumnos tendran la
oportunidad de aplicar sus conocimientos tedricos en un contexto practico y colaborativo. Este proyecto
esta disefiado para ser flexible y adaptable, lo que permite su implementacién en diferentes entornos
educativos.

"El mundo a nuestros pies" estd pensado para adaptarse a las necesidades especificas del alumnado y
del profesor que lo dirija. Ademas, la temporizacion del proyecto puede ajustarse segun las horas
disponibles de acuerdo con la programacién del aula. En principio, se concibe como un proyecto a
desarrollar en 6 médulos de clase, cada uno de los cuales se centrara en un aspecto diferente de la
geografia y la cartografia, ofreciendo a los estudiantes una comprensién profunday practica de estos
conceptos esenciales.
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1.1 Objetivo del proyecto

- Fomentar el trabajo en equipo: Los alumnos se organizaran en grupos para colaborar en la creacién
y desarrollo del mapamundi interactivo. Esta colaboracién fomentara el trabajo en equipo y la
cooperacion entre los estudiantes.

« Aplicar conocimientos tedricos: Utilizaran sus conocimientos sobre geografia, coordenadas
geograficas, escalas, y proyecciones de mapas en la elaboracion del mapamundi, aplicando teoria a la
practica.

- Desarrollar habilidades de investigacion: Investigaran diferentes aspectos de la geografia mundial,
tipos de mapas, y técnicas cartograficas para informar sus decisiones durante el proyecto.

« Estimular la creatividad y la innovacion: A través de la resolucion de problemas y la toma de
decisiones en el disefio y creacion del mapa, los alumnos tendran la oportunidad de ser creativos e
innovadores.

* Mejorar las habilidades de comunicacién: Practicaran habilidades de comunicacion efectiva al
presentar sus secciones del mapa y los resultados de su investigacion, tanto de forma escrita como
oral.

« Promover el aprendizaje activo: Este proyecto busca hacer que los alumnos sean participantes
activos en su propio proceso de aprendizaje, explorando y descubriendo conceptos geograficos de
manera practica.

* Inclusividad y accesibilidad: Disefiado para ser adaptable y realizable con recursos variados,
asegurando que sea accesible para escuelas con diferentes niveles de recursos y que todos los
estudiantes puedan participar activamente.

1.2 Justificacién

La ensefianza tradicional de la Geografia, aunque efectiva en muchos aspectos, a menudo enfrenta el
desafio de captar el interés y la imaginacion de los alumnos de manera completa. El proyecto "El Mundo
a Nuestros Pies" busca llenar este vacio al ofrecer una experiencia de aprendizaje practica, interactiva y
emocionante. Al crear un mapamundi interactivo a gran escala, los alumnos no solo aplican sus
conocimientos tedricos en geografia, sino que también desarrollan habilidades esenciales como el
trabajo en equipo, la resolucion de problemas y la comunicacion efectiva.

Ademas, este proyecto se alinea perfectamente con los objetivos curriculares de 1° de ESO,
proporcionando una forma innovadora de abordar los contenidos relacionados con mapas,
proyecciones, coordenadas geograficas y representaciones de la Tierra. En definitiva, "El Mundo a
Nuestros Pies" no solo enriquece el proceso de aprendizaje sino que también prepara a los alumnos
para el mundo real, al fomentar habilidades que son cruciales tanto en la academia como en la vida
cotidiana, y al mismo tiempo aumenta su conciencia y comprension del mundo que les rodea.




El mundo a nuestros pies : Guia de aplicacion en clase

1.3 Publico objetivo

El proyecto "El Mundo a Nuestros Pies" esta diseflado especificamente para alumnos de 1° de ESO,
quienes se encuentran en una etapa crucial de su desarrollo académico y personal. En este nivel, los
alumnos comienzan a explorar temas mas complejos en Geografia, incluyendo la comprension profunda
de mapas y representaciones graficas de la Tierra.

Este proyecto tiene en cuenta las capacidades cognitivas, los intereses y los niveles de habilidad de estos
alumnos, ofreciendo actividades y tareas que son apropiadas para su edad y nivel educativo. Se centra
en una metodologia practica y visual, que es especialmente efectiva para esta etapa de aprendizaje.
Ademas, "El Mundo a Nuestros Pies" es lo suficientemente flexible como para adaptarse a diferentes
entornos educativos y estilos de aprendizaje, lo que lo hace ideal para una amplia gama de escuelas,
independientemente de sus recursos y enfoques pedagdgicos.

Este enfoque garantiza que el proyecto no solo sea educativo sino también atractivo y accesible para
todos los estudiantes, fomentando un aprendizaje activo y participativo que es esencial para el
desarrollo integral de los alumnos de 1° de ESO.




p.
Marco Teorico

El marco tedrico del proyecto "El Mundo a Nuestros Pies" se centra en proporcionar una base sélida de
conocimientos geograficos y conceptuales que respalden las actividades y tareas a realizar. Este marco
se basa en la comprension de los conceptos fundamentales de la geografia, incluyendo las
representaciones de la Tierra, el uso de mapas y globos terraqueos, las coordenadas geograficas, y las
diferentes proyecciones cartograficas.

Al establecer un marco tedrico sélido, el proyecto busca garantizar que los alumnos tengan las
herramientas necesarias para llevar a cabo investigaciones informadas, comprender la importancia y el
uso de diferentes tipos de mapas, y desarrollar habilidades de pensamiento critico y analisis espacial.
Este enfoque tedrico permitira a los estudiantes aplicar de manera efectiva sus conocimientos en la
creacion del mapamundi interactivo, fomentando una comprension mas profunda y practica de la
geografia mundial.

Ademas, este marco tedrico también aborda la relevancia de la cartografia en el mundo actual,
incluyendo cémo los mapas influencian nuestra percepcién del mundo y la importancia de la
representacion precisa y ética en la cartografia. De esta manera, "El Mundo a Nuestros Pies" no solo se
centra en los aspectos técnicos de la geografia, sino que también promueve una reflexién critica sobre
su impacto en la sociedad y el medio ambiente.
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Coordenadas geogrdéficas: Longitud y latitud:
« Definicién y uso de la longitud y la latitud para determinar ubicaciones precisas en la Tierra.
« Historia y evolucidén del sistema de coordenadas geograficas.

Paralelos y meridianos: Estructurando el globo:
« Importancia de los paralelos y meridianos en la division y comprensién del globo terrestre.
« El papel de lineas significativas como el ecuador y el Meridiano de Greenwich.

El Ecuador y el meridiano de Greenwich: Lineas de referencia:
« Su influencia en la definicidon de hemisferios, zonas climaticas y husos horarios.
« Impacto histérico y actual del Meridiano de Greenwich en la navegacion y la hora mundial.

Representaciones de la Tierra: Globos terrdéqueos y mapas:
« Comparacion entre globos terraqueos y mapas planos en términos de exactitud y uso.
« Evolucion de la representacion de la Tierra desde los primeros globos hasta los mapas digitales
actuales.

El arte y la ciencia de los cartégrafos:
* Rol de los cartografos en la creacién y evoluciéon de mapas.
« Importancia de la precision, la estética y la funcionalidad en la cartografia.

Proyecciones cartogrdficas: Cilindricas, cénicas y planas:
« Explicacién de diferentes tipos de proyecciones y sus usos especificos.
+ Analisis de cdmo las proyecciones afectan la representacién de areas, formas y distancias.

Las escalas en los mapas: Entendiendo las dimensiones:
« Concepto de escala en cartografia y su importancia en la interpretacién de mapas.
« Tipos de escalas (numérica, grafica) y cémo se utilizan en diferentes tipos de mapas.

Diversidad de mapas: Tipos y usos:
« Exploracion de diferentes tipos de mapas: topograficos, tematicos, politicos, fisicos.
« Uso y propésito de cada tipo de mapa en diferentes contextos.

Mapas topogrdaficos y tematicos: Andlisis especifico:
« Caracteristicas distintivas de los mapas topograficos y tematicos.
« Aplicaciones practicas y educativas de estos mapas.

Signos convencionales en cartografia:
« Importancia y uso de simbolos y signos convencionales en los mapas.
« Como los signos convencionales ayudan a interpretar y comprender la informacion del mapa.

Leyenda y escala: Herramientas esenciales de interpretacion:
« Funcion de la leyenda y la escala en los mapas.
« Cémo leer y utilizar estas herramientas para una mejor comprensién de los mapas
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Recursos necesarios

El proyecto "EI Mundo a Nuestros Pies" es una iniciativa educativa ambiciosa que busca sumergir a los
alumnos en el detallado y fascinante mundo de la geografia y la cartografia. Para que esta experiencia
sea verdaderamente enriquecedora y educativa, es imperativo contar con una serie de recursos que van
desde materiales fisicos hasta herramientas tecnolégicas avanzadas. Estos elementos no solo
proporcionaran a los estudiantes las herramientas necesarias para llevar a cabo sus creaciones y
estudios, sino que también les permitiran interactuar de manera mas directa con los conceptos y teorias
presentados durante el proyecto.
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3.1 Materiales

Para la creacion del mapamundiy las actividades relacionadas, se necesitaran los siguientes materiales:

+ Gran lienzo o papel para el Mapamundi: Un lienzo grande o rollos de papel para dibujar el
mapamundi a gran escala.

 Materiales de dibujo y pintura: Lapices, boligrafos, marcadores, pinturas acrilicas, pinceles y otros
materiales para dibujar y colorear el mapa.

* Instrumentos de medicién y sibujo: Reglas, compases, escuadras y transportadores para trazary
medir con precision.

- Materiales de manualidades: Cartulinas, papel de colores, tijeras, pegamento, etc., para crear
modelos y elementos adicionales.

- Material de reciclaje: Botellas de plastico, cajas de cartdén y otros materiales reciclables para construir
modelos tridimensionales.

3.2 Tecnologia

La tecnologia desempefiara un papel crucial en la investigacién, planificacion y presentacién del
proyecto:

- Ordenadores o tablets: Para la investigacion en linea, el almacenamiento de datos, y la elaboracion
de presentaciones.

- Software de disefio y presentacion: Programas como Adobe Illustrator, Microsoft PowerPoint o
Google Slides.

- Proyector o pantallas digitales: Para mostrar videos educativos, presentaciones de estudiantes y
mapas digitales.

+ Acceso a Internet: Para acceder a recursos en linea, como articulos, mapas interactivos y
herramientas educativas.
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3.3 Personal

El éxito del proyecto dependera del apoyo y la participacion del siguiente personal:

« Profesores: Guian el proyecto, ofrecen instrucciones y supervisan las actividades. Deben tener
conocimientos soélidos en geografia y cartografia.

- Personal de apoyo tecnolégico: Para asistir con el uso de ordenadores, software y otros recursos
tecnolégicos.

- Padres y voluntarios: Pueden proporcionar apoyo adicional, especialmente en la recopilacion de
materiales o asistencia durante las actividades de clase.

« Expertos invitados: Cartégrafos, gedgrafos o expertos en educacion geografica que pueden ofrecer
talleres, charlas o asesoramiento durante el proyecto.

Estos recursos garantizaran que los estudiantes tengan todo lo necesario para investigar, planificar,
crear y presentar sus secciones del mapamundi, facilitando un ambiente de aprendizaje ricoy
participativo.
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Metodologia

La ensefianza de la Geografia en 1° de ESO cubre una variedad de temas esenciales, entre ellos los
mapas y representaciones geograficas. Este proyecto, "El Mundo a Nuestros Pies", ofrece una
experiencia educativa Unica y dinamica que trasciende el aprendizaje convencional en el aula. Mediante
la creacion de un mapamundi a gran escala, los alumnos aplicaran sus conocimientos tedricos en un
entorno practico y colaborativo. Este proyecto esta disefiado para ser flexible y adaptable a diferentes
contextos educativos.

El proyecto puede ajustarse segun las necesidades especificas de los estudiantes y del docente. La
duracion puede variar, pero generalmente se concibe para realizarse en seis médulos de clase, con cada
modulo centrado en diferentes aspectos de la geografia y la cartografia, proporcionando asi una
comprension integral y practica de estos temas.
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4.1 Formacién de equipos

Para promover el trabajo en equipo y la colaboracién en el proyecto "El Mundo a Nuestros Pies", los
alumnos se dividiran en pequefios grupos, cada uno encargado de una seccién especifica del
mapamundi. La formacién de estos equipos se realizara considerando las diversas habilidades y
fortalezas de los alumnos para asegurar un equipo equilibrado y diverso.

Roles dentro de los equipos:
Cada equipo tendra roles especificos, que pueden incluir:

- Coordinador de proyecto: Encargado de la organizacion general y la toma de decisiones.

* Investigador cartografico: Responsable de recopilar y analizar informacion geografica y cartografica.
- Disefiador grafico: Encargado de aspectos visuales y técnicos del mapa.

« Comunicador: Responsable de la presentacion y divulgacién de los hallazgos y el trabajo del equipo.

Los roles pueden rotar para que cada estudiante tenga la oportunidad de experimentar diferentes
responsabilidades, facilitando asi una comprensién integral de todos los aspectos del proyecto.

4.2 Fases del proyecto

l. Investigacion

Esta fase es esencial para que los estudiantes adquieran conocimientos sélidos sobre mapasy
representaciones geograficas.

Actividades:

- Basqueda de informacién: Utilizar diversas fuentes para recopilar datos sobre coordenadas
geograficas, tipos de mapas y proyecciones cartograficas.

« Estudio de cartografia histérica: Analizar mapas histéricos y la evolucién de la cartografia.

- Toma de notas: Registrar informacion relevante y datos interesantes sobre la geografia y cartografia.

* Discusién en grupo: Compartir y debatir informacién encontrada para asegurar una comprension
completa y cohesiva.

Il. Planificacién

Una vez que los alumnos tengan una base sdélida de conocimiento, comenzaran a planificar su
contribucién al mapamundi.

12
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Actividades:

- Seleccion de la seccién del mapa: Decidir qué parte del mundo representaran.

- Diseio de la representacion: Establecer como representaran su seccion del mapamundi, incluyendo
la eleccion de escala y simbolos.

« Logistica: Considerar aspectos practicos como la disposicion espacial y la integracién con otras

secciones del mapa.
+ Creacion de elementos adicionales: Disefiar y crear modelos o simbolos para su seccion.

lll. Presentacién

La fase final donde los estudiantes mostraran el mapamundi completo y compartiran sus aprendizajes.
Actividades:

 Preparacion del material: Crear material visual para acompafiar la presentacién de su seccién del
mapamundi.

« Ensayos: Practicar la presentacion en grupo para asegurar una exposicion clara y coherente.

+ Presentacion final: Cada grupo presentara su seccién del mapa, destacando sus caracteristicas,
proceso de creacién y aprendizajes clave.

4.3 Cronograma

Hora 1

* Primeros 15 minutos: Introduccion al proyecto, presentacion de objetivos y expectativas.
+ Restantes 45 minutos: Inicio de la fase de investigacion. Los alumnos comenzaran a recopilar
informacién sobre mapas, coordenadas geograficas y proyecciones.

Hora 2

« Primeros 30 minutos: Continuacion de la investigacion, creacion de fichas informativas sobre tipos de
mapas.

+ Restantes 30 minutos: Discusién en grupo sobre lo aprendido y planificacion de la seccion del
mapamundi a desarrollar.

Hora 3

* Primeros 20 minutos: Introduccion a la fase de planificacién y disefio.
« Restantes 40 minutos: Disefio detallado de su seccién del mapamundi, incluyendo la eleccion de
escalas y simbolos.

Hora 4

* Primeros 30 minutos: Finalizacion de los detalles de su seccién y preparacion de materiales para la
presentacion.

« Restantes 30 minutos: Presentaciones finales de las secciones del mapamundiy reflexion sobre el
proyecto.

13



Actividades y tareas

En el emocionante viaje de descubrimiento de la geografia y la cartografia, la practica y la experiencia

directa son fundamentales para consolidar el aprendizaje. Este capitulo de "Actividades" esta disefiado

para sumergir a los estudiantes en una serie de tareas practicas y colaborativas que les permitiran
explorar, investigar y presentar sus hallazgos sobre mapas y representaciones geograficas. Desde la
investigacion inicial hasta la presentacion final, cada actividad ha sido cuidadosamente estructurada
para guiar a los alumnos a través de un proceso educativo completo, fomentando la curiosidad, el

pensamiento critico y la creatividad.

A través de estas actividades, los estudiantes no solo adquirirdn conocimientos sobre geografia 'y
cartografia, sino que también desarrollaran habilidades esenciales como la colaboracion en equipo, la
planificacién y la comunicacion efectiva. Cada tarea ha sido diseflada para reforzar los conceptos clave
del marco tedrico, permitiendo a los estudiantes aplicar lo aprendido en un contexto practicoy
significativo. Estas actividades también promoveran la comprensién de cémo los mapas y las
representaciones de la Tierra afectan nuestra percepcion del mundo y nuestra interaccion con él.
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5.1 Actividades de investigacién

Exploracion Inicial
« Visionado de un video corto sobre mapas y representaciones geograficas para introducir a los
alumnos en el tema.
« Discusién en clase sobre lo que ya conocen acerca de los mapas, la cartografia y lo que les gustaria
aprender durante el proyecto.
Busqueda de Informacién
« Uso de libros de texto, sitios web educativos y otros recursos para recopilar datos sobre coordenadas
geograficas, diferentes tipos de mapas, y las proyecciones cartograficas.
« Creacion de fichas informativas sobre distintos tipos de mapas y proyecciones, incluyendo detalles
como usos, ventajas y limitaciones.
Entrevistas
« Si es posible, organizar una videoconferencia o entrevista con un cartégrafo o un gedgrafo
profesional para que los alumnos puedan hacer preguntas y obtener una perspectiva mas profunda.
Registro de Datos
+ Uso de cuadernos de investigacion o diarios de proyecto para que los alumnos anoten sus
descubrimientos, ideas y preguntas sobre la geografia y la cartografia.

5.2 Actividades de planificacién

Planificaciéon del Mapamundi
« Como un gran equipo, la clase entera colaborara para decidir la escala, el estilo y la proyeccion del
mapamundi. Esta decision se basara en la discusion sobre las ventajas y desventajas de diferentes
tipos de proyecciones y estilos de mapas.

Asignacion de tareas y responsabilidades
« Dividir el mapamundi en secciones o regiones y asignar a cada grupo de estudiantes una parte
especifica para desarrollar. Esto puede incluir continentes, océanos, regiones geograficas especificas,
etc.
« Cada grupo planificara como representar su seccién de manera precisa y detallada, considerando
aspectos como la escala, los simbolos y la leyenda.

Disefio y creacién de elementos adicionales
« Cada grupo también sera responsable de crear elementos adicionales para su seccion, como
modelos tridimensionales de caracteristicas geograficas, simbolos personalizados para mapas
tematicos, o etiquetas informativas.

Preparacién de presentaciones
« Ademas del trabajo en el mapa, cada grupo preparara una presentacién que explique su proceso de
trabajo, las decisiones tomadas en la representacion de su seccion y los desafios enfrentados.
« Estas presentaciones pueden incluir diapositivas, pésters o incluso demostraciones interactivas junto
al mapamundi.
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5.3 Actividades de presentacion

Revelacidén del Mapamundi completo
» Una vez que todos los grupos hayan completado sus secciones del mapamundi, se organizara una sesion
especial para revelar el mapa completo. Esta sera la primera oportunidad para que los estudiantes vean
cémo sus secciones individuales se integran en el conjunto.

Presentaciones de las secciones del Mapa
» Cada grupo presentara su secciéon del mapamundi, explicando las decisiones tomadas en su
representacion, los desafios que enfrentaron y los aspectos interesantes o Unicos de su area geografica.
« Estas presentaciones pueden incluir detalles sobre la eleccion de escalas, simbolos, y la informacién
especifica que decidieron destacar en su seccion.

Tour guiado por el Mapamundi
* Los estudiantes realizaran un "tour" por el mapamundi, donde cada grupo actuara como guias de su
seccién, proporcionando explicaciones y respondiendo preguntas.
« Esta actividad permitira a los estudiantes explorar y aprender sobre diferentes regiones del mundo de una
manera interactiva y detallada.

Evaluacién y reflexién en grupo
« Al final de las presentaciones, se llevara a cabo una sesion de reflexion grupal, donde los estudiantes
podran compartir sus experiencias, lo que aprendieron al trabajar en el mapa, y como perciben el mundo
de una manera diferente a través de este proyecto.
« sta reflexion también puede incluir una discusién sobre la importancia de la colaboracién y el trabajo
en equipo para lograr un objetivo comun.

.
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6
Evaluacion

La ensefianza de la Geografia en 1° de ESO abarca temas fundamentales como mapas y
representaciones geograficas. "El Mundo a Nuestros Pies" busca ofrecer una experiencia educativa
enriquecedora que supera el aprendizaje tradicional en el aula. A través de la creacién de un
mapamundi interactivo, los alumnos aplicaran sus conocimientos tedricos en un contexto practicoy
colaborativo. Este proyecto esta diseflado para ser flexible y adaptable a distintos contextos educativos.

"El Mundo a Nuestros Pies" puede adaptarse segun las necesidades de los estudiantes y el enfoque del
docente, siendo un proyecto ideal para realizarse en 4 mddulos de clase. La evaluacion del proyecto
abarcara tanto el proceso como el producto final, enfocandose en la investigacion, planificacién,
colaboracién, presentacion y reflexion.
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6.1 Criterios de evaluacién

Participacion activa
« Participacion en discusiones en clase y colaboracion en actividades grupales.
« Aportaciones constructivas durante las fases de investigacién y planificacién del mapamundi.
Calidad de la investigacion
« Precision y relevancia de la informacion recopilada sobre geografia y cartografia.
+ Uso de diversas fuentes y citacion adecuada.
Planificacién y organizacién
« Claridad y coherencia en la planificacion de su seccion del mapamundi.
« Creatividad y practicidad en el disefio y representacion cartografica.
Presentacion
« Claridad en la comunicacion de ideas durante la presentacion.
+ Uso efectivo de recursos visuales y explicacion de su seccion del mapamundi.
- Capacidad para responder preguntas y manejar retroalimentacion.
Trabajo en equipo
« Colaboracion efectiva dentro del equipo.
+ Resolucién de conflictos y toma de decisiones en grupo.
Reflexion y autoevaluacion
« Capacidad para reflexionar sobre el aprendizaje y el proceso del proyecto.
« Honestidad y profundidad en la autoevaluacion del trabajo en equipo y la contribucién al proyecto.

6.2 Método de evaluacién

Rdbricas
« Se utilizaran rubricas detalladas para evaluar los criterios mencionados en la seccion anterior. Estas
rabricas ofreceran un desglose claro de las expectativas en cada nivel de rendimiento y permitiran
una evaluacién objetiva y consistente del trabajo de los estudiantes en diferentes aspectos del
proyecto.

Autoevaluacién

+ Al finalizar el proyecto, se pedira a los estudiantes que realicen una autoevaluacién utilizando una
version simplificada de la rubrica. Esto fomentara la reflexidon personal sobre su desempefio y les
permitira identificar areas de fortaleza y aspectos a mejorar en futuros proyectos.
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6.3 Rubrica de evaluacidn

Criterios

Participacion activa

Calidad de la
Investigacion

Planificacién y
Organizacién

Presentacion

Trabajo en Equipo

Reflexion y
Autoevaluaciéon

Excelente (9-10
puntos)

Participa activamente
en todas las
discusiones 'y
actividades. Aporta
ideas valiosas y
constructivas.

La informacién
recopilada es precisa,
relevante y de diversas
fuentes. Cita
adecuadamente.

Planificaciéon clara,
coherente y creativa.
Uso 6ptimo de
recursos.

Comunica ideas con
claridad, utiliza
recursos visuales y
tecnolégicos de manera
efectiva. Responde bien
a preguntas.

Colabora
efectivamente, resuelve
conflictos y toma
decisiones en grupo.

Reflexiona
profundamente sobre
el aprendizaje y
proceso.
Autoevaluaciéon
honesta y detallada.

Bueno (7-8 puntos)

Participa en la mayoria
de las discusiones y
actividades. Aporta

algunas ideas.

La informacién es
generalmente precisa y
relevante. Pocas
fuentes utilizadas.

Planificacion
generalmente clara.
Algunos recursos
podrian ser mejor
utilizados.

Comunicacién clara en
su mayoria. Uso
adecuado de recursos.
Responde a algunas
preguntas.

Colabora en su
mayoria. Algunos
conflictos no resueltos.

Reflexiona sobre
algunos aspectos del
proyecto.
Autoevaluacion
general.

Regular (5-6 puntos)

Participa
ocasionalmente. Las
aportaciones son
limitadas.

La informacién es a
veces inexacta o
irrelevante. Falta de
citacion.

Planificacién poco clara
o incompleta. Uso
limitado de recursos.

Dificultad en la
comunicacién. Uso
limitado de recursos.
Pocas respuestas a
preguntas.

Colaboracién limitada.
Dificultad en la toma de
decisiones.

Reflexion superficial.
Autoevaluacién poco
clara.

Insuficiente (1-4

puntos)

Raramente participa o
no aporta ideas
constructivas.

La informacién es
inexacta y no relevante.
No utiliza fuentes
confiables.

Falta de planificacion y
organizacién. No utiliza
recursos.

No comunica ideas
claramente. No utiliza
recursos. No responde

a preguntas.

No colabora. Conflictos
constantes y falta de
decisiones en grupo.

No reflexiona sobre el
proyecto.
Autoevaluaciéon no
realizada.
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4
Conclusiones

El proyecto "El Mundo a Nuestros Pies" ha sido disefiado para brindar a los alumnos de 1° de ESO una
experiencia educativa completa y enriquecedora en el campo de la geografia y la cartografia. A través de
este proyecto, los estudiantes han podido explorar en profundidad los diversos métodos de
representacion del mundo, los principios de la cartografia y la importancia de los mapas en la
comprension de nuestro entorno.

Las actividades han permitido a los alumnos desarrollar habilidades esenciales como el trabajo en
equipo, la investigacion, la organizacion y la comunicacion efectiva. Ademas, el proyecto ha promovido la
creatividad y la capacidad analitica, alentando a los estudiantes a disefiar y construir un mapamundi
detallado y a enfrentar los retos que esto conlleva.
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7.1 Consideraciones a tener en cuenta

Reflexién continua

« Incentivar la reflexién constante entre estudiantes y profesores para ajustar el enfoque pedagogicoy
mejorar el aprendizaje.

Colaboracién interdisciplinaria

« Integrar conocimientos de otras areas como las matematicas, el arte y las ciencias para enriquecer el
aprendizaje.

Uso de tecnologia

« Aprovechar herramientas tecnoldgicas para la investigacion y presentacion, y enriquecer la
experiencia educativa.

Feedback y evaluacién continua

« Implementar retroalimentacion continua para monitorear y ajustar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Incorporacién de expertos

- Invitar a geodgrafos o cartégrafos para complementar el aprendizaje y motivar a los alumnos.
Desarrollo de habilidades socioemocionales

« Fomentar habilidades como la empatia y la resiliencia, claves en el trabajo en equipo.
Evaluacién formativa

« Realizar evaluaciones que permitan valorar el aprendizaje y detectar areas de mejora.
Difusién de resultados

« Compartir logros del proyecto con la comunidad educativa para valorar el esfuerzo de los estudiantes
y despertar interés en la geografia.
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Los anexos proporcionan herramientas adicionales y recursos que facilitan la implementacion y
seguimiento del proyecto "El Mundo a nuestros pies". Estos materiales son esenciales para garantizar
que tanto los profesores como los alumnos tengan una guia clara y estructurada para llevar a cabo las
actividades propuestas.

8.1 Plantillas y formularios

- Formulario de evaluacién de presentaciones: Este formulario sera utilizado por los profesores (y
posiblemente otros alumnos) para evaluar las presentaciones finales de las misiones espaciales.
Contendra criterios como claridad, contenido, creatividad y trabajo en equipo.

- Diario de bordo: Una plantilla que los alumnos pueden usar para registrar sus actividades diarias,
reflexiones y descubrimientos a lo largo del proyecto.

- Formulario de autoevaluacién: Un documento que permitira a los alumnos reflexionar sobre su
desempefio, lo que aprendieron y las areas en las que sienten que podrian mejorar.

- Plantilla de cronograma del proyecto: Una herramienta visual que ayudara a los equipos a planificar
y seguir el progreso de su proyecto, asegurando que se mantengan en el camino correcto y cumplan

con los plazos establecidos.

- Narrativa para la explicacion del proyecto al alumnado: Es importante hacer llegar este texto a los
alumnos antes de comenzar a hablar especificamente del proyecto. Esta diseflado para mejorar su
motivacién y darle al proyecto un toque de aventura que puede beneficiar el interés del alumnado.
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Formulario de evaluacidn de presentaciones

Criterio 1 2 3 4 5 Comentarios

Claridad

Claridad en la
exposicién y
explicacién de ideas.

Uso adecuado de
terminologia y
lenguaje.

Contenido

Precisién y
relevancia de la
informacion
presentada.

Profundidad y
alcance del tema.

Creatividad

Originalidad en la
presentacion y
enfoque.

Uso de recursos
visuales y
multimedia.

Trabajo en Equipo

Coordinacion y
colaboracion entre
miembros.

Distribucion
equitativa de roles y
responsabilidades.
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Diario de a bordo

Datos Generales

- Nombre del Estudiante:

« Nombre de la Agencia Espacial:
* Fecha:

Actividades del dia
(Completa la siguiente informacién para cada actividad o tarea realizada.)
« Tarea/Actividad:
« Descripcion:
+ Detalla brevemente la actividad o tarea realizada.
« Reflexiones/Descubrimientos:
- Comparte tus pensamientos, descubrimientos o aprendizajes obtenidos durante la actividad.

Resumen del dia

* Logros del Dia:

* Desafios Enfrentados:

+ Objetivos para Mafiana:
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Formulario de autoevaluacion

Datos generales

+ Nombre del Estudiante:

« Nombre de la Agencia Espacial:
+ Fecha:

Reflexion sobre el desempeiio

+ Aspectos Exitosos:
¢Qué aspectos del proyecto consideras que realizaste de manera exitosa?

- Areas de Mejora:
¢En qué areas sientes que podrias haber hecho un mejor trabajo?

+ Habilidades o Conocimientos Adquiridos:
¢Qué habilidades o conocimientos nuevos adquiriste durante el proyecto?

« Contribucién al Trabajo en Equipo:

Marca la opcién que mejor describa tu contribucién:
[ ] Excelente

[]1Bueno

[ 1 Regular

[ 1 Necesita mejorar

- Justificacion:
Explica brevemente por qué elegiste esa calificacién.

« Desafios Principales:
¢Qué fue lo mas desafiante del proyecto para ti?

+ Aspectos Gratificantes:
¢Qué aspectos del proyecto te resultaron mas interesantes o gratificantes?

Reflexion sobre el aprendizaje
+ Lecciones Valiosas:
¢Qué lecciones o aprendizajes consideras mas valiosos de esta experiencia?

« Cambios en un Nuevo Intento:
Si pudieras volver a empezar el proyecto, ;qué harias de manera diferente?

« Consejo para Futuros Estudiantes:
Basandote en tu experiencia, ;qué consejo le darias a un estudiante que vaya a realizar este proyecto en el
futuro?

25



ANEXOS /El mundo a nuestros pies : Guia de aplicacion en clase

Plantilla de cronograma del proyecto

Fecha de

Dia Actividad Responsable Fecha de Inicio Finalizacién

Dia 1

Dia 2

Dia 3

Dia 4

Leyenda de Estados:

* En progreso: La actividad esta siendo realizada.
* Completado: La actividad ha sido finalizada exitosamente.
* Pendiente: La actividad aun no ha comenzado.
* Atrasado: La actividad no se completé en la fecha prevista.
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Narrativa para la explicaciéon del proyecto al alumnado

Imaginaos en la cima de una montafia, mirando hacia un horizonte sin fin. Ahora,
vamos a llevar esa vista expansiva a nuestras aulas con "El Mundo a Nuestros Pies".
No es solo un proyecto, es un viaje épico, un mapa que construiremos juntos, pieza
a pieza, historia por historia.

Os convertiréis en viajeros valientes que trazaran las rutas de los rios que
serpentean a través de continentes, dibujaran las vastas montafias que tocan los
cielos y delinearan las fronteras invisibles que nos conectan a todos. Pero vuestro
pincel no solo trazara la geografia fisica de nuestro mundo; también capturara la
esencia de las personas, las culturas, las lenguas y las tradiciones que hacen que
cada parte de este planeta sea Unica.

Cada uno de vosotros tendra un papel crucial en este proyecto. Algunos seran los
guardianes de la verdad, asegurandose de que cada hecho sea preciso y cada
detalle, significativo. Otros seran los artistas, cuyas pinceladas afiadiran color y vida
al lienzo. Y algunos seran los narradores, tejiendo las historias que cada mapa
susurra a los que se atreven a escuchar.

Juntos, no solo aprenderemos sobre el mundo, sino que también descubriremos
como cada uno de nosotros encaja en este gran mosaico de vida. Con cada clase,
nuestro mapa cobrara vida, transformandose de un simple pedazo de papel en un
reflejo vibrante de nuestro mundo.

Asi que, ¢estais preparados para embarcaros en esta aventura? ;Estais listos para
poner el mundo a vuestros pies y mirar nuestro hogar desde una perspectiva que
nunca antes habiais imaginado? jAdelante, que el viaje comienza aqui y el mapa
del mundo esta esperando ser revelado por vuestras manos!
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